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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia I stopnia
	Przedmiot: 
	Architektura komputerów i programowanie niskopoziomowe

	Rodzaj przedmiotu:
	Kierunkowy

	Kod przedmiotu:
	IIS3.8

	Rok: 
	II

	Semestr:
	4

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Poznanie architektury komputerów

	C2
	Zapoznanie z zasadami programowania niskopoziomowego

	C3
	Nabycie umiejętności obsługi systemów wieloprocesorowych



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw algorytmów i struktur danych 

	2
	Kompetencje uzyskiwane w zakresie przedmiotów Programowanie strukturalne oraz Matematyka dla informatyków

	3
	Znajomość podstawowej obsługi komputera



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Znajomość architektury komputerów

	EK 2
	Znajomość podstawowych przykładów organizacji komputerów

	EK 3
	Znajomość organizacji jednostki centralnej

	EK 4
	Znajomość niskopoziomowych struktur sterujących wykonaniem programu

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 5
	Umiejętność posługiwania się podstawowymi operacjami arytmetycznymi

	EK 6
	Umiejętność wykorzystywania podstawowych funkcji API

	EK 7
	Umiejętność obsługi systemów wieloprocesorowych

	EK 8
	Umiejętność programowania równoległego z wykorzystaniem pamięci współdzielonej i rozproszonej

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 9
	Student zna potrzebę ciągłego pogłębiania i zdobywania wiedzy, jak też dzielenia się nią z innymi osobami



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Podstawowych przykłady organizacji komputerów.

	W2
	Organizacja jednostki centralnej.

	W3
	Wprowadzenie do rodziny procesorów 80x86.

	W4
	Reprezentacja i organizacja danych, operacje arytmetyczne.

	W5
	Dostęp do pamięci, organizacja pamięci, tryby adresowania.

	W6
	Tablice wielowymiarowe.

	W7
	Procedury i moduły.

	W8
	Arytmetyka zmiennoprzecinkowa.

	W9
	Funkcje API.

	W10
	Programowanie równoległe z wykorzystaniem pamięci współdzielonej
i rozproszonej.

	W11
	Systemy wieloprocesorowe.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Deklaracje i odwołania do tablic wielowymiarowych, wykorzystanie trybów adresowania.

	L2
	Działania na liczbach niecałkowitych.

	L3
	Programowanie równoległe z wykorzystaniem pamięci współdzielonej.

	L4
	Programowanie równoległe z wykorzystaniem pamięci rozproszonej.

	L5
	Skoki warunkowe i bezwarunkowe, etykiety, skoki pośrednie.

	L6
	Tworzenie programów zawierających parametryczne funkcje i procedury, rola stosu w funkcjach i procedurach.

	L7
	Programowanie systemów wieloprocesorowych.

	L8
	Tworzenie okien i komunikatów.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Dyskusja tematyczna

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne z zastosowaniem technik programowania



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie z wykładów
	60%

	O2
	Zaliczenie z laboratorium
	60%



	Literatura podstawowa 

	1
	Tanenbaum A. S., Strukturalna organizacja systemów komputerowych. Helion,2006.

	2
	Nissan N., Schocken S., Elementy systemów komputerowych- budowa nowoczesnego komputera od podstaw, WNT 2008.

	3
	Surtel W., Wójcik W., Kisała P., W: Architektura komputerów i systemy operacyjne; [Red:] Wójcik Waldemar - Lublin: Komitet Inżynierii Środowiska PAN, 2011.

	4
	R. Hyde, The Art. of Assembly Language, 2004.

	5
	Ogrodzki J., Wstęp do systemów komputerowych, oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2005.

	Literatura uzupełniająca

	1
	W. Stallings, Organizacja i architektura systemu komputerowego. Projektowanie systemu a jego wydajność. WNT, W-wa, 2004

	2
	A. Błaszczyk, Win32ASM. Assembler w Windows, 2004

	3
	Null L., Lobur J., Struktura organizacyjna i architektura systemów komputerowych, Helion 2004.

	4
	Intel® 64 and IA-32 Architectures Software Developer’s Manual, 2009.



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	  przygotowanie do ćwiczeń lab. w oparciu o literaturę przedmiotu
	5

	[bookmark: _GoBack]  samodzielne przygotowanie do zaliczenia wykładu
	10

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu:
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W02, I1A_W11
	C1, C2
	W1-W11, L1-L8
	1, 3
	O1, O2

	EK 2
	I1A_W02, I1A_W05
	C1, C2
	W2, W2, L1, L7
	1, 3
	O1, O2

	EK 3
	I1A_W07, I1A_W09, I1A_W13
	C1-C3
	W2, W2, L1, L7
	1, 3
	O1, O2

	EK 4
	I1A_W11, I1A_W13
	C1, C3
	W4-W9, L1, L2, L5
	1, 3
	O1, O2

	EK 5
	I1A_U02, I1A_U05
	C1, C2
	W3-W8, L1, L2, L5, L6
	1, 2
	O1, O2

	EK 6
	I1A_U16, I1A_U17, I1A_U18
	C1-C3
	W9, L8
	1, 2
	O1, O2

	EK 7
	I1A_U02, I1A_U05
	C1-C3
	W11, L7
	1-3
	O1, O2

	EK 8
	I1A_U02, I1A_U05, I1A_U18
	C1-C3
	W10, L3, L4
	1-3
	O1, O2

	EK 9
	I1A_K01, I1A_K02, I1A_K03
	C1-C3
	W1-W11, L1-L8
	1-3
	O1, O2



	Autor programu:
	Dr hab. inż. Piotr Kisała, prof. PL

	Adres e-mail:
	p.kisala@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Elektroniki i Technik Informacyjnych, 
Wydział Elektrotechniki i Informatyki
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