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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Zarządzanie projektami wytwarzania oprogramowania

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.SE.5

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z problemami zarządzania projektami informatycznymi i metodami ich rozwiązywania w obszarze wytwarzania oprogramowania

	C2
	Zapoznanie studentów z problemami pracy zespołowej i jej organizacją przy pomocy metod zwinnych

	C3
	Wykształcenie umiejętności poprawnego planowania i realizacji przedsięwzięć metodykami zwinnymi



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania

	2
	Umiejętność logicznego i kreatywnego myślenia



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę o procesach zarządzania projektami ze szczególnym uwzględnieniem projektów wytwarzania oprogramowania

	EK 2
	Ma wiedzę o metodach i narzędziach szacowania i planowania procesów wytwarzania oprogramowania 

	EK 3
	Posiada wiedzę o metodach pracy zespołowej w zwinnych metodykach zarządzania wytwarzaniem oprogramowania

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Posiada umiejętność definiowania, planowania, zarządzania pracami i śledzenia przedsięwzięciami wytwarzania oprogramowania

	EK 5
	Potrafi pełnić różne role w procesach wytwarzania oprogramowania współczesnymi metodami

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 6
	Rozumie znaczenie pracy zespołowej dla otoczenia firm informatycznych

	EK 7
	Potrafi identyfikować i rozstrzygać dylematy związane z procesami wytwarzania oprogramowania



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Zarządzanie projektami. Procesy realizacji projektów i zarządzanie nimi. Cecha SMART. Podejście metodyczne. Klasyczne zarządzanie projektami. Role uczestników projektów. Metodyki PMI i PRINCE2. 

	W2
	Wytwarzanie oprogramowania. Podejścia klasyczne i zwinne. Programowanie Ekstremalne. Podejścia: FDD, TDD. LSD i DSDM. Wybrane zasady i techniki zapewnienia wysokiej jakości kodu. Refaktoryzacja.

	W3
	Metodyki zwinne. Manifest zwinności. Podejście zwinne i projekty wytwarzania oprogramowania. Metodyki SCRUM, Kanban, APM. Ekstremalne zarządzanie projektami. Certyfikacja kompetencji. Wdrażanie praktyk zwinnych. Agile Coaching.

	W4
	Szacowanie i planowanie działań w metodykach zwinnych. Metryki estymacji wielkości projektów. Techniki planowania wydań i iteracji. Metody szacowania projektów zwinnych. Modyfikacja oszacowań. Budżetowanie projektów wytwarzania oprogramowania.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Analiza opisu zrealizowanych projektów wytwarzania oprogramowania – wyspecyfikowanie problemów, błędów i działań pozytywnych.

	L2
	Analiza porównawcza metodyk PMI i PRINCE2.

	L3
	Analiza jakości kodu wybranych projektów open sourcowych.

	L4
	Formowanie zespołów i planowanie prac metodyką SCRUM – symulacja przypadku

	L5
	Harmonogramowanie prac: definiowanie zadań i ich parametrów, zależności pomiędzy zadaniami. Układanie harmonogramu. Metoda ścieżki krytycznej.

	L6
	Szacowanie prac metodą ID i rozmiaru koszulkowego.

	L7
	Planowanie wydania.

	L8
	Budowa wykresu wypalania prac w projekcie.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Analiza studiów przypadku (case study) – ćwiczenia metodą reverse teaching

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu – kolokwium, pytania testowe
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratoriów – ocena wykonania ćwiczeń
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Miłosz M., Borys M., Plechawska-Wójcik M., Współczesne Technologie Informatyczne. Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania, Politechnika Lubelska 2011

	2
	Kaczor K., Scrum i nie tylko. Teoria i praktyka w metodach Agile, wyd. 2, PWN, Warszawa 2019

	3
	Kerzner H., Project Management : A Systems Approach to Planning, Scheduling, and Controlling, Wiley; 12 edition, NY 2017

	Literatura uzupełniająca

	1
	Project Management Institute, A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK® Guide) - Sixth Edition. Newtown Square 2017

	2
	Żmigrodzki A., Zarządzanie projektami dla początkujących. Jak zmienić wyzwanie w proste zadanie, ebook, wyd. II, Onepress 2016

	3
	Krebs J., Agile Portfolio Management, Microsoft Press 2009



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	10

	przygotowanie się do zaliczenia
	5

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W16, I1A_W20, I1A_W26
	C1
	W1, W2, W3
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W16, I1A_W20, I1A_U01
	C1
	W4, L1, L2
	1
	O1

	EK 3
	I1A_W16, I1A_W20
	C2
	W1, W3
	1
	O1

	EK 4
	I1A_U03, I1A_U12
	C1, C2
	L5, L6, L7, L8
	3
	O2

	EK 5
	I1A_U08, I1A_U18
	C2, C3
	L4
	3
	O2

	EK 6
	I1A_K03
	C2
	L1, L2
	2
	O2

	EK7
	I1A_K01, I1A_K02 
	C1
	W1, L1, L2, L3
	1, 3
	O1, O2
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	Autor programu:
	Dr inż. Marek Miłosz

	Adres e-mail:
	m.milosz@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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