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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	[bookmark: _GoBack]Zarządzanie projektem informatycznym

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.IIS.5

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z problemami zarządzania projektami informatycznymi i metodami ich rozwiązywania 

	C2
	Wykształcenie umiejętności poprawnego planowania i realizacji przedsięwzięć

	C3
	Zapoznanie studentów z problemami pracy zespołowej i jej organizacją



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania

	2
	Umiejętność logicznego i kreatywnego myślenia



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę o procesach zarządzania projektami ze szczególnym uwzględnieniem projektów informatycznych

	EK 2
	Ma wiedzę o najnowszych tendencjach w obszarze zarządzania projektami 

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Posiada umiejętność definiowania, planowania, zarządzania pracami i monitorowania projektów

	EK 4
	Student posiada umiejętność doboru metodyki zarządzania projektami do typu/rodzaju przedsięwzięcia

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Rozumie znaczenie pracy zespołowej w projektach informatycznych, w tym dla otoczenia społeczno-gospodarczego

	EK 6
	Potrafi identyfikować i rozstrzygać dylematy związane z zarządzaniem projektami informatycznymi



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Podstawy zarządzania projektami: definicja projektu, sukces projektu, model cyklu projektu informatycznego, organizacja prac projektowych, elementy i techniki zarządzania projektami. Miejsce i rola projektu w organizacji. Typy projektów.

	W2
	Struktura organizacyjna projektu. Role i zadania osób zaangażowanych w projekt.

	W3
	Czynniki warunkujące sukces przedsięwzięcia: definicja, analiza, metody określania i walidacji.

	W4
	Rola i zadania kierownika projektu. Style zarządzania projektem. Organizacja pracy kierownika. Biuro projektu. Zarządzanie zespołem i jego wydajnością. Negocjacje w projektach.

	W5
	Planowanie projektu. Opis projektu w aspekcie celów i metod ich osiągania.  Wyodrębnienie etapów, zadań, czynności typowych dla projektów informatycznych. Hierarchiczna struktura prac. Opis prac

	W6
	Harmonogramowanie przedsięwzięcia. Wykresy Gantta. Planowanie sieciowe (CPM, PERT, GAN). Wykorzystanie narzędzi komputerowych w planowaniu projektu.

	W7
	Ścieżka krytyczna i jej właściwości. Zasoby i ich kalendarze. Przydział zasobów. Rozwiązywanie konfliktów w przydziale zasobów. Budżetowanie projektu. Optymalizacja harmonogramu. Plan bazowy i jego zatwierdzania.

	W8
	Zarządzanie procesem realizacji projektu: kontrola postępu i jakości prac. Organizacja procesu raportowania, Metoda odchyleniowa i wartości wypracowanej.

	W9
	Zarządzanie ryzykiem i zmianami. Potrzeby, metody i procedury. Zamknięcie i rozliczenie projektu.

	W10
	Metryki systemów informatycznych i metody szacowania ich pracochłonności. Metoda: linii kodu, punktów funkcyjnych i punktów przypadków użycia.

	W11
	Metodyki zarządzania projektami: PMI, Prince2, MSF i inne.

	W12
	Metodyki zwinne w projektach informatycznych: AUP, XP, FDD, Scrum, RUP.

	W13
	Klasyfikacja projektów informatycznych i obszary zastosowań metodyk zarządzania projektami

	Forma zajęć – laboratoria

	L1
	Definiowanie zakresu projektu (burza mózgów, panel ekspertów).

	L2
	Ustalanie struktury podziału prac.

	L3
	Interfejs i konstrukcja programu MS Project. Widoki i tabele. Kalendarze i sposoby ich definiowania.

	L4
	Definiowanie zadań i ich związków. Zaawansowane parametry zadań.

	L5
	Definiowanie zasobów i ich przydział do zadań. Zaawansowane parametry zasobów.

	L6
	Wykrywanie i rozwiązywanie konfliktów w przydziale zasobów.

	L7
	Budżetowanie projektu. Raportowanie planu projektu.

	L8
	Śledzenie prac w projekcie. Raportowanie postępów prac w projekcie.

	L9
	Zapoznanie się z dokumentacją i generatorem projektów w konkursach unijnych.

	L10
	Opracowanie planu projektu wskazanego przez prowadzącego. Prezentacja i zaliczenie.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład  z prezentacją multimedialną

	2
	Burza mózgów – zespołowe tworzenie WBS

	3
	Indywidualna realizacja przykładów praktycznych z wykorzystaniem oprogramowania MS Project

	4
	Case study – zapoznawanie się z generatorami wniosków projektowych



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Laboratorium - frekwencja i kreatywność na zajęciach
	70%

	O2
	Laboratorium – zaliczenie w formie prezentacji projektu końcowego
	51%

	O3
	Wykład - zaliczenie pisemne w formie pytań otwartych
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Miłosz M., Borys M., Plechawska-Wójcik M., Współczesne Technologie Informatyczne. Metodyki zwinne wytwarzania oprogramowania, Politechnika Lubelska 2011

	2
	Chatfield C., Johnson D., Microsoft® Project 2010. Step by Step,  Microsoft Press 2010

	3
	Kerzner H., Project Management : A Systems Approach to Planning, Scheduling, and Controlling, Wiley; 12 edition, NY 2017

	Literatura uzupełniająca

	1
	Project Management Institute, A Guide to the Project Management Body of Knowledge (PMBOK® Guide) - Sixth Edition. Newtown Square 2017

	2
	Ken Schwaber: The Enterprise and Scrum.  Microsoft Press, 2007

	3
	Krebs J., Agile Portfolio Management, Microsoft Press 2009



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	10

	przygotowanie się do zaliczenia
	5

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W16, I1A_W20, I1A_W23
	C1, C3
	W1-W11, W13
	1, 2
	O3

	EK 2
	I1A_W04, I1A_W26
	C1
	W12, W14
	1
	O3

	EK 3
	I1A_U03, I1A_U12, I1A_U18
	C2
	L1-L8
	3
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U17
	C1
	W14, L9, L10
	1, 3, 4
	O1, O3

	EK 5
	I1A_K03
	C3
	W2, W4, W13, L10
	1, 2, 3
	O1, O2

	EK 6
	I1A_K01
	C1, C2, C3
	W1, W14, L10
	2, 3
	O2, O3



	Autor programu:
	Dr inż. Marek Miłosz

	Adres e-mail:
	m.milosz@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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