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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Zaawansowana inżynieria oprogramowania

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS5.SE.3

	Rok: 
	III

	Semestr:
	5

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	4

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z zaawansowanymi problemami wytwarzania oprogramowania, stosowanymi metodykami oraz narzędziami wspomagającym

	C2
	Nabycie umiejętności projektowania oprogramowania z wykorzystaniem współczesnych obiektowych metod i narzędzi



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania

	2
	Podstawowa wiedza o podejściu zorientowanym obiektowo w programowaniu



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę o obiektowym projektowaniu aplikacji, w szczególności o języku UML i wzorcach projektowych

	EK 2
	Ma wiedzę o wybranych metodach i narzędziach wspomagających procesy wytwarzania oprogramowania

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Potrafi zaprojektować system informatyczny metodą obiektową w pełnym cyklu projektowym

	EK 4
	Potrafi właściwie posługiwać się wybranymi narzędziami obiektowego projektowania aplikacji.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Rozumie konieczność poprawnego wykonania projektu aplikacji oraz potrafi identyfikować i rozstrzygać problemy w projekcie aplikacji

	EK6
	Rozumie znaczenie pracy zespołowej w trakcie projektowania oprogramowania



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Obiektowość w informatyce. Analiza i modelowanie obiektowe systemów informatycznych. Perspektywy modelu.

	W2
	Inżynieria i analiza wymagań. Obiektowa specyfikacja wymagań do systemu informatycznego. Persony i historyjki użytkownika. Scenariusze przypadków użycia.

	W3
	Język UML – historia i stan obecny. Ogóle zasady języka UML. Istota i typologia diagramów, związki na diagramach. Stereotypy.

	W4
	Perspektywa zewnętrzna. Model przypadków użycia. Podstawowe diagramy sekwencji.

	W5
	Perspektywa strukturalna. Modelowanie klas i ich związków. Interfejsy. Metoda CRC.

	W6
	Modelowanie dynamiki systemu – perspektywa zachowań. Diagramy czynności, stanów, sekwencji i współpracy.

	W7
	Modelowanie implementacji SI – diagram komponentów i diagramy wdrożeniowe.

	W8
	Profilowanie UMLa. Język OCL.

	W9
	Narzędzia CASE. Generowanie kodu. Inżynieria odwrotna oprogramowania – cele, metody, narzędzia.

	W10
	Wzorce projektowe: pojęcia podstawowe, zastosowania, klasyfikacja, przykłady. Wzorce w zarządzaniu zasobami i aplikacjach internetowych. Wzorce interfejsu.

	W11
	Techniki obiektowe w projektowaniu baz danych. ORM.

	W12
	Podejście komponentowe wytwarzania oprogramowania. FDD i TDD. Inżynieria oprogramowania zorientowana na serwisy. Inżynieria oprogramowania systemów czasu rzeczywistego. Inżynieria niezawodności i bezpieczeństwa systemów informatycznych.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Gromadzenie i analiza wymagań do systemu. Metoda historyjek użytkownika. Wydanie zadań projektowych.

	L2
	Modelowanie wymagań  - scenariusze przypadków użycia.

	L3
	Weryfikacja wymagań – praca w zespołach.

	L4
	Zapoznanie się z narzędziem CASE. Diagramy pakietów i przypadków użycia.

	L5
	Diagramy klas.

	L6
	Diagramy sekwencji.

	L7
	Wzorce projektowe.

	L8
	Diagramy dynamiczne: czynności, aktywności.

	L9
	Diagramy rozlokowania.  

	L10
	Realizacja projektu w zespołach.

	L11
	Prezentacja i ocena projektów.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Ćwiczenia laboratoryjne: wykonywanie ćwiczeń i projektu w zespołach



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: egzamin pisemny z treści programowych (pytania dotyczą każdego z  obszarów W1...W12).
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: ocena rezultatów prac-wyników laboratoriów: L1-L9.
	51%

	O3
	Ocena projektu – prezentacje rezultatów prac projektowych (L11).
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Schach S., Object-Oriented Software Engineering. McGrawHill, NY 2008

	2
	Pilone D., Pitman N., UML 2.0 in a Nutshell. O'Reilly, 2005.

	3
	Graessle P., Baumann H., Baumann P., UML2.0 w akcji. Przewodnik oparty na projektach. Helion, Gliwice  2006

	Literatura uzupełniająca

	1
	UML 2.1. Ćwiczenia. Pod red. St. Wryczy, Helion, Gliwice 2007

	2
	St. Wrycza, B. Marcinkowski, J. Maślankowski, UML 2.x. Ćwiczenia zaawansowane, Helion, Gliwice, 2012

	3
	Advanced Object-Oriented Technology. Ed.: Elżbieta Miłosz, Marek Miłosz. PIPS, Polish Information Processing Society, Lublin 2010



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	40

	realizacja projektu
	20

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	10

	przygotowanie się do egzaminu
	10

	Łączny czas pracy studenta
	100

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	4



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W16, I1A_W20, I1A_W23
	C1
	W1-W11 
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W16
	C1
	W2, W3, W5, W9, W12
	1
	O1

	EK 3
	I1A_U11, I1A_U12, I1A_U13, I1A_U02, I1A_U18
	C2
	L1-L11
	2
	O2

	EK 4
	I1A_U11, I1A_U17, I1A_U03
	C2
	L4
	2
	O2

	EK 5
	I1A_K01, I1A_K02
	C1, C2
	W1-W3, L3, L10, L11
	1, 2
	O1, O2, O3

	EK 6
	I1A_K03, I1A_K04
	C1, C2
	W1, W12, L10, L11
	1, 2
	O3
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	Autor programu:
	Dr inż. Marek Miłosz

	Adres e-mail:
	m.milosz@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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