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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Systemy gospodarki elektronicznej

	Rodzaj przedmiotu:
	[bookmark: _GoBack]Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.IT.2

	Rok: 
	III

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne 

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zdobycie wiedzy na temat systemów gospodarki elektronicznej oraz ich znaczenia w społeczeństwie informacyjnym.

	C2
	Zdobycie umiejętności projektowania, budowy i wykorzystania systemów gospodarki elektronicznej.



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Wiedza nt. systemów informatycznych zarządzania przedsiębiorstwem.

	2
	Wiedza w obszarze UX i projektowania interfejsów.



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę na temat sposobu funkcjonowania organizacji w gospodarce elektronicznej.

	EK 2
	Posiada podstawową wiedzę o wybranych systemach informatycznych wspomagających funkcjonowanie w gospodarce elektronicznej.

	EK3
	Posiada wiedzę na temat możliwości wykorzystania narzędzi i technologii informatycznych w gospodarce elektronicznej.

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi zaprojektować i zbudować rozwiązanie IT wspomagające funkcjonowanie organizacji w gospodarce elektronicznej.

	EK 5
	Potrafi wykorzystać istniejące systemy gospodarki elektronicznej do realizacji procesów w organizacji funkcjonującej w e-gospodarce.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 6
	Potrafi identyfikować i rozstrzygać dylematy związane z budowaniem i wykorzystaniem systemów informatycznych wspomagających funkcjonowanie organizacji w gospodarce elektronicznej.



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Gospodarka elektroniczna (GE) – definicja pojęcia, struktura GE, zalety i wady oraz szanse i zagrożenia związane z funkcjonowaniem GE. Aktualny stan światowego i krajowego rynku elektronicznego.

	W2
	Strategia rozwoju systemów gospodarki elektronicznej. Modele systemów gospodarki elektronicznej.

	W3
	Klasyfikacja i charakterystyka obszarów e-gospodarki. Modele współpracy między podmiotami w gospodarce elektronicznej.

	W4
	Modele e-biznesu w gospodarce elektronicznej.

	W5
	Wybrane systemy gospodarki elektronicznej wspomagające funkcjonowanie organizacji w e-gospodarce.

	W6
	Prawne aspekty gospodarki elektronicznej. Trendy rozwoju krajowej i światowej gospodarki elektronicznej.

	W7
	Inżynieria systemów gospodarki elektronicznej – technologie i narzędzia informatyczne wykorzystywane w gospodarce elektronicznej do pozyskiwania, gromadzenia i przetwarzania danych internetowych.

	W8
	Inżynieria systemów gospodarki elektronicznej – technologie i narzędzia informatyczne wykorzystywane w gospodarce elektronicznej do prezentacji i analizy danych internetowych.

	W9
	Standardy wymiany danych w gospodarce elektronicznej.

	W10
	Rozwiązania chmurowe w gospodarce elektronicznej.

	W11
	Monitoring Internetu i jego znaczenie w gospodarce elektronicznej.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Zapoznanie się z funkcjonalnością systemu klasy CMS wykorzystywanego do realizacji projektu. Wydanie projektów przedsięwzięć realizowanych w obszarze e-gospodarki.

	L2
	Opracowanie Business Model Canvas dla realizowanych projektów.

	L3
	Definicja celu budowy poszczególnych stron webowych, ich kontentu informacyjnego oraz formy jego prezentacji.

	L4
	Tworzenie mockupów stron webowych dla projektowanych przedsięwzięć.

	L5
	Kodowanie stron webowych.

	L6
	Zapoznanie się z funkcjonalnością narzędzia do pozyskiwania i analizy danych internetowych.

	L7
	Analiza danych internetowych z wykorzystaniem dedykowanego narzędzia.

	L8
	Praca grupowa z użyciem narzędzi chmurowych.

	L9
	Realizacja e-usług z wykorzystaniem platformy ePUAP.

	L10
	Wykorzystanie narzędzi monitoringu Internetu do oceny aktywności użytkowników w Internecie.

	L11
	Prezentacje projektów.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Dyskusja tematyczna

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne: realizacja zadań podanych przez prowadzącego i realizacja projektu



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: 2 cząstkowe testy wiedzy odpowiednio z treści programowych W1…W6 i W7…W11.
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: kolokwium zaliczeniowe z laboratoriów L7…L10.
	51%

	O3
	Ocena projektu.
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Chaffey D., Digital Business i E-Commerce Management. Strategia, Realizacja, Praktyka. PWN, Warszawa, 2016

	2
	Olszak C.M., Ziemba E., Strategie i modele gospodarki elektronicznej, PWN, Warszawa, 2007

	3
	Januła E., Truś T., Gospodarka elektroniczna, Difin, Warszawa, 2010

	4
	Winiarski J. (red), Gospodarka elektroniczna – współczesne przedsiębiorstwo na rynku globalnym, Wydawnictwo Uniwersytetu Gdańskiego, Gdańsk, 2010

	5
	Cichoń M., Biblia e-biznesu, Helion - Onepress, Gliwice, 2013

	Literatura uzupełniająca

	1
	Ciborowska A., Lipiński J., WordPress dla początkujących, Helion. Gliwice, 2017

	2
	Frankowski P., WordPress i Joomla! Zabezpieczanie i ratowanie stron WWW, Helion. Gliwice, 2017

	3
	Wielki, J., Modele wpływu przestrzeni elektronicznej na organizacje gospodarcze, 
Wrocław: Wydawnictwo Uniwersytetu Ekonomicznego, Wrocław, 2012 (https://www.researchgate.net/profile/Janusz_Wielki/publication/326718519_Modele_wplywu_przestrzeni_elektronicznej_na_organizacje_gospodarcze/links/5b86426192851c1e1238eb94/Modele-wplywu-przestrzeni-elektronicznej-na-organizacje-gospodarcze.pdf)

	4
	Muryjas P., E-business intelligence – nowa jakość w e-biznesie, Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Szczecińskiego, Ekonomiczne Problemy Usług, nr 87, vol. 702, Szczecin, 2012

	5
	Muryjas P., Muryjas M., E-usługi w obszarze marketingu internetowego realizowane z wykorzystaniem narzędzi IT, Zeszyty Naukowe Uniwersytetu Szczecińskiego, Ekonomiczne Problemy Usług, nr 96, vol. 723, Szczecin, 2012

	6
	Muryjas P., Muryjas M., Usage of IT tools in e-marketing campaign design and management in small and medium-sized enterprises, Studies & Proceedings of Polish Association for Knowledge Management, nr 67, vol. 250, Bydgoszcz, 2013



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	5

	realizacja projektu
	5

	 przygotowanie się do zaliczenia
	5

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W26
	C1
	W1, W2, W3, W4, W6
	1, 2
	O1

	EK 2
	I1A_W04, I1A_W20, I1A_W26
	C1, C2
	W5, W6
	1, 2
	O1

	EK3
	I1A_W16, I1A_W18, I1A_W20, I1A_W26
	C1, C2
	W7, W8, W9, W10, W11
	1, 2
	O1

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U02, I1A_U03, I1A_U05, I1A_U10, I1A_U11, I1A_U12
	C2
	W3, W4, W6, W7, W8, L1, L2, L3, L4, L5, L11 
	1, 2, 3
	O1, O3

	EK 5
	I1A_U01, I1A_U12, I1A_U13
	C2
	W5, W9, W10, W11, L6, L7, L8, L9, L10
	1, 2, 3
	O1, O2

	EK 6
	I1A_K02, I1A_K04, I1A_K05
	C1, C2
	L2, L3, L9, L10
	2, 3
	O2




	Autor programu:
	dr inż. Piotr Muryjas

	Adres e-mail:
	p.muryjas@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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