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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Podstawy algorytmiki

	Rodzaj przedmiotu:
	Kierunkowy

	Kod przedmiotu:
	IIS2.6

	Rok: 
	I

	Semestr:
	2

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	5

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z technikami i metodami tworzenia algorytmów i oceną ich złożoności oraz algorytmami sortowania, wyszukiwania oraz strukturami danych tj. listy, drzewa, kopce, grafy. 

	C2
	Nabycie przez studentów umiejętności oprogramowania i użycia poznanych algorytmów i struktur danych.



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Wstęp do matematyki

	2
	Matematyka dyskretna

	3
	Programowanie strukturalne



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada podstawową wiedzę dotyczącą algorytmów sortowania i wyszukiwania

	EK 2
	Posiada wiedzę o dynamicznych strukturach danych i algorytmach grafowych

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Umie przeanalizować i zastosować w praktyce algorytmów sortowania i wyszukiwania

	EK 4
	Potrafi zaimplementować działania na strukturach danych i grafach.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Potrafi dokonać krytycznej analizy algorytmów 



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Definicja algorytmu, cechy poprawnego algorytmu, złożoności algorytmów i sposoby jego zapisu

	W2
	Podstawowe techniki algorytmiczne: dziel i zwyciężaj, metoda zachłanna, programowanie dynamiczne, rekurencja

	W3
	Algorytmy sortowania elementów w tablicy: BubleSort, InsertSort, SelectSort, QuickSort, MergeSort

	W4
	Algorytm flagi polskiej i flagi francuskiej. Selekcja - algorytm Hoare’a, „magicznych piątek”

	W5
	Algorytmy wyszukiwania informacji  w tablicach.

	W6
	Algorytmy wyszukiwania wzorca w tekście, zastosowanie funkcji haszujących.

	W7
	Dynamiczne struktury danych: stos, kolejka, lista

	W8
	Definicja drzewa i podstawowe na nim operacje: BST, AVL, B-drzewa

	W9
	Definicja kopca, sortowanie przez kopcowanie

	W10
	Grafy, algorytmy grafowe i ich zastosowania

	W11
	Otoczka wypukła – algorytm Grahama

	W12
	Problemy klasy NP i NP-zupełne

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Proste algorytmy realizujące: min, max, średnia.

	L2
	Algorytmy sortowania elementów w tablicy: BubleSort, InsertSort, SelectSort

	L3
	Algorytm sortowania QuickSort

	L4
	Algorytmy podziału zbioru na dwie albo trzy części

	L5
	Algorytmy tekstowe

	L6
	Algorytmy tekstowe z użyciem funkcji haszujących

	L7
	Wyszukiwanie informacji w zbiorze

	L8
	Implementacja stosu

	L9
	Implementacja kolejki

	L10
	Implementacja list

	L11
	Drzewa BST

	L12
	Sortowanie przez kopcowanie

	L13
	Algorytmy grafowe



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	[bookmark: _GoBack]Ćwiczenia laboratoryjne: implementacja zadań z zastosowaniem poznanych algorytmów i struktur danych

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne: dyskusja tematyczna



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Dwa kolokwium z laboratoriów 
	51%

	O2
	Zaimplementowane programy na laboratoriach
	51%

	O3
	Egzamin pisemny
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Algorytmy i struktury danych, L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, 2006. 

	2
	Wprowadzenie do algorytmów, Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, 2004.

	Literatura uzupełniająca

	1
	Algorytmy + struktury danych = programy, N. Wirth, Wydawnictwa Naukowo - Techniczne, 2006



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	udział w wykładach
	30

	udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	65

	przygotowanie do egzaminu
	35

	przygotowanie do laboratorium
	30

	Łączny czas pracy studenta
	125

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	5



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W05, I1A_W07
	C1
	W1 – W6
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W14
	C1
	W7 – W12
	1
	O1

	EK 3
	I1A_U09, I1A_U12
	C2
	L1 – L7
	2, 3
	O2, O3

	EK 4
	I1A_U15, I1A_U16
	C2
	L8 – L13
	2, 3
	O2, O3

	EK 5
	I1A_K01
	C1, C2
	W1 – W12,
L1 – L12
	1, 2, 3
	O1, O2, O3



	Autor programu:
	dr Edyta Łukasik

	Adres e-mail:
	e.lukasik@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Wydział Elektrotechniki i Informatyki, Politechnika Lubelska
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