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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Podstawy aplikacji internetowych

	Rodzaj przedmiotu:
	Kierunkowy 

	Kod przedmiotu:
	IIS4.7

	Rok: 
	II

	Semestr:
	4

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne 

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi zagadnieniami tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem aktualnych standardów projektowania i programowania obowiązującymi w Internecie.

	C2
	Nabycie przez studentów umiejętności tworzenia prostych aplikacji internetowych z wykorzystaniem współczesnych technologii i narzędzi.



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw algorytmów i struktur danych 

	2
	Podstawy programowania w językach algorytmicznych

	3
	Podstawy programowania obiektowego



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Ma uporządkowaną i podbudowaną teoretycznie wiedzę dotyczącą zasad działania i budowy aplikacji internetowych

	EK 2
	Ma wiedzę dotyczącą tworzenia aplikacji internetowych w wybranych, współczesnych technologiach internetowych

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Umie tworzyć proste aplikacje internetowe w wybranych środowiskach programistycznych stosując poznane technologie i narzędzia

	EK 4
	Potrafi ocenić przydatność technologii służących do tworzenia prostych aplikacji internetowych oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia do realizacji zadanej funkcjonalności aplikacji webowej

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Potrafi krytycznie ocenić posiadaną wiedzę i ma świadomość konieczności ciągłego jej pogłębiania



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Podstawowa architektura aplikacji internetowej. Serwer i klient HTTP. Podstawy działania protokołu HTTP. Interakcja w środowisku WWW. Ewolucja standardu języka HTML.  Struktura dokumentu HTML5. Podstawowe znaczniki HTML5 i ich atrybuty. Znaczenie walidacji kodu HTML. Walidatory W3C.

	W2
	Wizualna prezentacja stron internetowych za pomocą kaskadowych arkuszy stylów (CSS). Definicja i rodzaje arkuszy stylów. Sposoby osadzania arkuszy w dokumencie HTML i pojęcie kaskadowości. Box Model. Selektory i deskryptory. Klasy i wyjątki. Walidacja arkuszy CSS.

	W3
	Formularze HTML jako podstawa interakcji z użytkownikiem aplikacji internetowej. Bezpieczeństwo aplikacji internetowej i znaczenie walidacji danych przesyłanych z formularza HTML. Metody walidacji danych w formularzu – typy pól i atrybuty HTML5. Zastosowanie wyrażeń regularnych w walidacji danych.

	W4
	Projektowanie interfejsu użytkownika aplikacji internetowej  w oparciu o standardy W3C. Responsywność (RWD), elastyczność i dostępność stron. Progresywne strony internetowe. Optymalizacja serwisów pod kątem wyszukiwarek internetowych i standardy SEO. Narzędzia deweloperskie w przeglądarkach internetowych.

	W5
	Programowanie po stronie klienta. Wprowadzenie do JavaScript. Interakcja z użytkownikiem witryny internetowej za pomocą JavaScript. Umieszczanie skryptów w dokumencie HTML. Składnia i obiekty języka JavaScript. 

	W6
	Obiektowy model dokumentu (DOM). Obsługa zdarzeń. Dostęp do pól formularzy  po stronie klienta za pomocą JavaScript.  Obsługa wyrażeń regularnych w JavaScript.

	W7
	Biblioteka jQuery i jej zastosowania.

	W8
	Wprowadzenie do szkieletu Bootstrap: struktura strony, klasy CSS i skrypty JS pomocne do tworzenia stron responsywnych.

	W9
	Elementy HTML5 API – mechanizm geolokalizacji, lokalne magazyny sieciowe (LocalStorage, SessionStorage). Praca z danymi w formacie JSON. Podstawy programowania obiektowego w JavaScript.

	W10
	Komunikacja asynchroniczna w JavaScript (AJAX). 

	W11
	Przegląd szkieletów programistycznych do tworzenia aplikacji typu SPA. Przegląd  technologii programowania po stronie serwera. 

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Edytor tekstowy HTML i środowisko programowania prostych aplikacji internetowych. Lokalny serwer HTTP. Budowa dokumentu HTML. Walidacja kodu HTML z wykorzystaniem walidatora W3C. Tworzenie graficznego interfejsu użytkownika na bazie podstawowych elementów formularzy HTML. 

	L2
	Wykorzystanie podstawowych arkuszy CSS do formatowania strony wizualnej dokumentu HTML. Walidacja kodu dokumentów HTML i CSS.

	L3
	Pozycjonowanie elementów na stronie internetowej. Wykorzystanie narzędzi deweloperskich dostępnych w przeglądarce internetowej do kontroli arkuszy CSS.

	L4
	Poznanie zaawansowanych możliwości tworzenia formularzy HTML5. Realizacja walidacji danych w polach formularzy. Metody przesyłania danych z formularza po stronie klienta na serwer WWW – wykorzystanie narzędzi dostępnych w przeglądarce. Wsparcie przeglądarek dla pól formularzy HTML5. 

	L5
	Realizacja responsywnej strony internetowej z wykorzystaniem zapytania o media.

	L6
	Wprowadzenie elementów interakcji z użytkownikiem w aplikacji internetowej za pomocą języka skryptowego JavaScript. Realizacja obsługi zdarzeń na stronie WWW z zastosowaniem modelu DOM. Korzystanie z konsoli JavaScript dostępnej w przeglądarce internetowej.

	L7
	Budowa prostej aplikacji typu SPA z wykorzystaniem funkcji JavaScript.

	L8
	Obsługa i walidacja formularzy po stronie klienta za pomocą JavaScript. 

	L9
	Zastosowania biblioteki jQuery w aplikacji internetowej.

	L10
	Tworzenie responsywnego szablonu strony z zastosowaniem szkieletu Bootstrap.

	L11
	Budowa aplikacji wykorzystującej geolokację i lokalne magazyny danych. 

	L12
	Wykorzystanie elementów programowania obiektowego w JavaScript. Realizacja aplikacji pracującej z danymi w formacie JSON.

	L13
	Prezentacja projektów.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Ćwiczenia laboratoryjne: wykonywanie ćwiczeń i projektu



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: zaliczenie pisemne w postaci testu wielokrotnego wyboru z treści programowych (pytania dotyczą każdego z obszarów W1...W10 z taką samą wagą w ocenie końcowej).
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: suma zdobytych punktów z kolokwium (max 50 punktów), projektu końcowego (max 50 punktów) oraz aktywności na zajęciach (max 20 punktów).
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Frahaan Hussain, Responsive Web Design. Nowoczesne strony WWW na przykładach, Helion 2019

	2
	http://www.w3schools.com (kursy technologii internetowych)

	Literatura uzupełniająca

	1
	Nowak K., Pańczyk B,. HTML5 w przeglądarkach mobilnych, Technologie programistyczne; Red: Laskowski M., Mazurek P., Kołtunowicz T., Filipek P., Politechnika Lubelska, 2014, str. 116-131.

	2
	Ochim H., Pańczyk B., RWD jako narzędzie optymalizacji stron internetowych, Informatyka, Automatyka, Pomiary W Gospodarce I Ochronie Środowiska, 2016, nr 4, str. 81-86.



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	[bookmark: _GoBack]Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	realizacja projektu
	7

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	4

	 przygotowanie się do zaliczenia treści wykładowych
	4

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W18
	C1
	W1-W11
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W07
	C1
	W1-W11
	1
	O1

	EK 3
	I1A_U15
	C2
	L1-L12
	2
	O2

	EK 4
	I1A_U17
	C2
	L7-L12
	2
	O2

	EK 5
	I1A_K01
	C1, C2
	W7-W11, L7-L13
	1, 2
	O1, O2




	Autor programu:
	Dr Beata Pańczyk

	Adres e-mail:
	b.panczyk@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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