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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Szkielety programistyczne w aplikacjach internetowych

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny 

	Kod przedmiotu:
	IIS6.SE.3

	Rok: 
	III

	Semestr:
	6

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne 

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	5

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Poznanie aktualnych rozwiązań i technologii stosowanych do budowy współczesnych aplikacji internetowych wykorzystujących webowe szkielety programistyczne

	C2
	Nabycie umiejętności programowania aplikacji internetowych opracowywanych na bazie webowych szkieletów programistycznych

	C3
	Wykształcenie nawyku dbania o wysoką jakość tworzonych aplikacji w odniesieniu do funkcjonalności, wydajności oraz bezpieczeństwa



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw algorytmów i struktur danych

	2
	Znajomość programowania obiektowego

	3
	Znajomość technologii internetowych: HTML, CSS oraz JavaScript

	4
	Znajomość programowania aplikacji internetowych w języku PHP

	5
	Znajomość podstawowych zagadnień baz danych

	6
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Zna pojęcia, standardy, języki programowania, szkielety programistyczne oraz technologie związane wytwarzaniem współczesnych aplikacji internetowych

	EK 2
	Zna architektury i zasady tworzenia aplikacji internetowych opartych na szkieletach programistycznych 

	EK 3
	Rozumie potrzebę zapewnienia wysokiej jakości tworzonego oprogramowania internetowego oraz ma świadomość znaczenia aspektów prawnych odnoszących się do wykonywanej pracy

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi dobrać i korzystać z wybranych środowisk programistycznych, bibliotek, szkieletów programistycznych podczas całego cyklu opracowywania aplikacji internetowych

	EK 5
	Potrafi zaprojektować, zaprogramować, przetestować, zoptymalizować, wdrożyć i zaprezentować typową aplikację internetową zbudowaną na bazie szkieletów programistycznych

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 6
	Posiada nawyk samodzielnej pracy, samokształcenia oraz aktualizowania i kumulacji wiedzy z różnych źródeł



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Webowe szkielety programistyczne – koncepcje, architektury, technologie

	W2
	Języki programowania aplikacji internetowych – standardy, rozszerzenia, paradygmaty

	W3
	Laravel - szkielet programistyczny do budowy warstwy usług aplikacji internetowych

	W4
	Warstwa danych – interakcja z bazami danych (operacje CRUD)

	W5
	Szkielet programistyczny Angular do budowy warstwy prezentacji aplikacji internetowych

	W6
	Biblioteka React do budowy warstwy prezentacji aplikacji internetowych

	W7
	Interfejs programistyczny aplikacji internetowych (API) typu REST

	W8
	Zarządzanie użytkownikami i bezpieczeństwo

	W9
	Diagnostyka błędów i testowanie

	W10
	Wdrażanie, wydajność i optymalizacja

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Organizacja środowiska programistycznego do budowy aplikacji internetowych wykorzystujących szkielety programistyczne

	L2
	Przegląd wybranych rozwiązań języków programowania do budowy aplikacji internetowych

	L3
	Budowa warstwy usług aplikacji internetowych opartych na szkielecie programistycznym Laravel

	L4
	Implementacja interakcji z bazą danych

	L5
	Budowa warstwy usług aplikacji internetowych na bazie szkieletu programistycznego Angular

	L6
	Budowa aplikacji warstwy usług aplikacji internetowych na podstawie biblioteki React

	L7
	Utworzenie RESTful API oraz integracja strony klienta ze stroną serwera

	L8
	Implementacja mechanizmów uwierzytelniania i autoryzacji

	L9
	Zagrożenia i ochrona aplikacji internetowych

	L10
	Testowanie aplikacji

	L11
	Prezentacje projektów



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Dyskusja tematyczna

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne: wykonywanie ćwiczeń i projektu (implementacja aplikacji internetowej)



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: egzamin
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: kolokwium i ocena projektu
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Zakas N.C., ECMAScript6: przewodnik po nowym standardzie języka JavaScript, Helion, Gliwice 2017

	2
	Saunier R., Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP, Helion, Gliwice 2015

	3
	Fain Y., Moiseev A., Angular 2. Programowanie z użyciem języka TypeScript, Helion, Gliwice 2018

	4
	Souza Antonio C., React dla zaawansowanych, Helion, Gliwice 2017

	Literatura uzupełniająca

	1
	Dickey J., Nowoczesne aplikacje internetowe: MongoDB, Express, AngularJS, Node.js, Helion, Gliwice 2016

	2
	Matula T., Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury, Helion, Gliwice, 2015

	3
	Kunz G., Angular 2. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych, Helion, Gliwice 2017

	4
	Miłosz M., Bąbol M., Zagrożenia i ochrona aplikacji internetowych, Politechnika Lubelska, Lublin 2014



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	65

	realizacja projektu
	35

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	20

	[bookmark: _GoBack]przygotowanie się do egzaminu
	10

	Łączny czas pracy studenta
	125

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	5



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W05, I1A_W07, I1A_W08, I1A_W14
	C1
	W1–W10
	1, 2
	O1

	EK 2
	I1A_W06, I1A_W16, I1A_W17, I1A_W18, I1A_W20
	C1
	W1, W2
	1, 2
	O1

	EK 3
	I1A_W04, I1A_W15, I1A_W26
	C3
	W8, W9, W10, L8, L9, L10
	1, 2, 3
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U10, I1A_U17
	C2
	W2–W10, L1–L10
	1, 2, 3
	O1, O2

	EK 5
	I1A_U02, I1A_U03, I1A_U05, I1A_U11, I1A_U12, I1A_U13, I1A_U14, I1A_U15, I1A_U16
	C2
	W1–W10, L1–L11
	1, 2, 3
	O1, O2

	EK 6
	I1A_K01, I1A_K02
	C1, C2, C3
	W1–W10, L1–L11
	1, 2, 3
	O1, O2




	Autor programu:
	dr Mariusz Dzieńkowski

	Adres e-mail:
	m.dzienkowski@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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