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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Internet Wszechrzeczy

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.CE.5

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z aktualnym stanem rozwoju Internetu Wszechrzeczy (Internet of Everything - IoE) ze szczególnym uwzględnieniem specyfiki wszystkich jego uczestników oraz przedstawienie szans i zagrożeń związanych z tym tematem.

	C2
	Nabycie umiejętności przez studentów wykorzystania współcześnie dostępnych zasobów IoE w celu rozwiązywania problemów technicznych i społecznych.

	C3
	Uwrażliwienie studentów na aspekty humanistyczne nowych technologii.



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Umiejętność programowania obiektowego w przynajmniej jednym współczesnym języku programowania np. C++, C#, Java, Java Script, Python.

	2
	Znajomość języka angielskiego w stopniu umożliwiającym swobodne czytanie dokumentacji technicznej.

	3
	Doświadczenie w posługiwaniu się współczesnymi usługami internetowymi.



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada podstawową wiedzę na temat specyfiki IoE, jego zastosowań oraz szans i problemów z nim związanych zarówno w sferze technicznej jak i pozatechnicznej.

	EK 2
	Posiada wiedzę z zakresu działania uczestnika IoE.

	EK 3
	Posiada wiedzę z zakresu tworzenia aplikacji IoE.

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi zaprojektować i zrealizować uczestnika IoE.

	EK  5
	Potrafi zaprojektować i zrealizować bazę danych jako uczestnika IoE.

	EK  6
	Potrafi zaprojektować i zrealizować aplikację IoE.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK  7
	Potrafi rozstrzygać problemy przydatności tworzonych technologii w życiu społecznym.



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Internet Wszechrzeczy (Internet of Everything - IoE) jako naturalna konsekwencja rozwoju technik komputerowych i potrzeb człowieka.

	W2
	Uczestnicy IoE. Klasyfikacja. Procesy jako uczestnicy IoE.

	W3
	Sposoby komunikacji uczestników IoE. Najważniejsze protokoły komunikacyjne i interfejsy.

	W4
	Współczesne platformy IoE.

	W5
	Sposoby akwizycji, przechowywania i dostępu do danych w IoE.

	W6
	Normalizacja danych i tożsamość uczestnika w IoE.

	W7
	Dostępność, integralność i poziom zaufania do danych w IoE.

	W8
	Warstwy przetwarzania danych w IoE.

	W9
	Pozyskiwanie energii przez uczestników IoE. Energia jako uczestnik IoE.

	W10
	Obszary wdrożeń IoE: mieszkanie oraz handel.

	W11
	Obszary wdrożeń IoE: komunikacja oraz przemysł.

	W12
	Obszary wdrożeń IoE: osadnictwo oraz biznes.

	W13
	Bezpieczeństwo. Zagrożenia i sposoby ochrony. Wykluczenie cyfrowe.

	W14
	Szanse i nadzieje IoE. Przegląd technologii udanych i nieudanych wraz z omówieniem przyczyn.

	W15
	Zaliczenie.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	[bookmark: _GoBack]L1
	Omówienie, stworzenie i konfiguracja środowiska IoE przy zastosowaniu IBM Cloud oraz IOTIFY lub innych alternatywnych publicznie dostępnych i bezpłatnych serwisów. Omówienie zasad pracy w stworzonym środowisku.

	L2
	Tworzenie uczestnika IoE: wiadomości podstawowe i programowanie.

	L3
	Tworzenie uczestnika IoE: wybrane wiadomości zaawansowane i programowanie.

	L4
	Uruchamianie i testowanie uczestnika IoE.

	L5
	Tworzenie aplikacji IoE: wiadomości wstępne, przygotowanie środowiska chmury do współpracy z urządzeniami IoE.

	L6
	Tworzenie aplikacji IoE: wybrane wiadomości zaawansowanie i programowanie.

	L7
	Uruchomienie, testowanie i monitorowanie aplikacji IoE.

	L8
	Sformułowanie zespołów projektowych, wydanie i omówienie projektów zespołowych.

	L9
	Normalizacja danych w IoE. 

	L10
	Stworzenie bazy danych jako uczestnika IoE.

	L11
	Tożsamości uczestnika w IoE.

	L12
	Integralność danych w IoE.

	L13
	Dostępność danych w IoE.

	L14
	Uruchomienie, testowanie i monitorowanie stworzonego systemu IoE.

	L15
	Prezentacja projektów zespołowych. Zaliczenie.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną.

	2
	Projekt programistyczny realizowany wspólnie pod kierunkiem nauczyciela.

	3
	Projekt zespołowy będący rozszerzeniem projektu realizowanego wspólnie.



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Obecność i aktywne uczestnictwo w laboratoriach.
	80%

	O2
	Prezentacja projektu zespołowego.
	51%

	O3
	Zaliczenie ustne przy prezentacji projektu.
	51%

	O4
	Zaliczenie pisemne z wykładów.
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Miller M., Internet rzeczy : jak inteligentne telewizory, samochody, domy i miasta zmieniają świat, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2017.

	2
	Szpor G., Internet rzeczy. Bezpieczeństwo w Smart City, C.H. Beck, Warszawa 2015

	Literatura uzupełniająca

	1
	Di Martino, B., Li, K.-C., Yang, L.T., Esposito, A., Internet of Everything. Algorithms, Methodologies, Technologies and Perspectives, Springer, 2018

	2
	Batalla, J.M., Mastorakis, G., Mavromoustakis, C., Pallis, E., Beyond the Internet of Things. Everything Interconnected., Springer, 2017



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	 udział w wykładach
	30

	 udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	3

	realizacja projektu
	8

	przygotowanie się do zaliczenia
	4

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04,  I1A_W08, I1A_W14, I1A_W15, I1A_W25, I1A_W26
	C1
	W1 – W14, L8, L15
	1
	O1, O4

	EK 2
	I1A_W15, I1A_W21
	C2
	W2, W3, W9, L1-L4, L10,L11
	1, 2, 3
	O2, O3

	EK 3
	I1A_W07, I1A_W14, I1A_W18
	C2
	W4 – W8
L1, L5-L8, L12-L14
	1, 2, 3
	O2, O3

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U02, I1A_U05, I1A_U13, I1A_U15
	C2, C3
	W2, W3
L2-L4, L9-L14
	2,3
	O2, O3

	EK 5
	I1A_U01, I1A_U02, I1A_U05, I1A_U13, I1A_U15
	C2, C3
	W5-W7, L9, L10, L12, L13
	2,3
	O2, O3

	EK 6
	I1A_U01, I1A_U02, I1A_U05, I1A_U13, I1A_U15
	C2, C3
	W4, W8, L5-L7, L14
	2,3
	O2, O3

	EK 7
	I1A_K01, I1A_K02, I1A_K04
	C3
	W10-W14
	1,2,3
	O2, O3



	Autor programu:
	Dr inż. Tomasz Nowicki

	Adres e-mail:
	t.nowicki@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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