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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Zaawansowane programowanie w Javie

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.SE.1

	Rok: 
	4

	Semestr:
	VII

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne 

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin/zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z zaawansowanymi możliwościami języka Java

	C2
	Nabycie umiejętności przez studentów pisania zaawansowanych aplikacji w języku Java

	 C3
	Zapoznanie studentów z najważniejszymi bibliotekami wykorzystywanymi przez programistów Javy



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Podstawowe umiejętności pisania programów w Javie

	2
	Znajomość zasad programowania obiektowego

	3
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Ma wiedzę dotyczącą tworzenia zaawansowanych programów w języku Java

	EK 2
	Ma wiedzę dotyczącą stosowania wybranych narzędzi i bibliotek języka Java w zależności od zastosowania

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Potrafi programować aplikacje w języku Java, korzystając z wybranych wzorców projektowych i zaawansowanych elementów języka

	EK 4
	Potrafi umiejętnie stosować wybrane biblioteki języka Java w celu efektywnego tworzenia aplikacji w zależności od zastosowania

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Jest gotów do współpracy z kolegami i prowadzącym w ramach zajęć laboratoryjnych

	EK 6
	Jest gotów do podejmowania wyzwań związanych z wykorzystaniem zaawansowanych technik programistycznych



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Wykorzystanie plików XML

	W2
	Polimorfizm

	W3
	Internacjonalizacja

	W4
	Wybrane wzorce projektowe

	W5
	Bezpieczeństwo

	W6
	Biblioteka Lombok

	W7
	Wprowadzenie do biblioteki Spring

	W8
	Wstrzykiwanie zależności 

	W9
	Wybrane moduły biblioteki Spring

	W10
	Wzorzec MVC

	W11
	Biblioteka Hibernate

	W12
	Biblioteka JSoup

	W13
	Biblioteka JUnit

	W14
	Metody macierzyste

	W15
	Programowanie usług

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Strumienie i pliki

	L2
	Wykorzystanie plików XML

	L3-L4
	Tworzenie aplikacji sieciowych

	L5-L6
	Tworzenie aplikacji bazodanowych 

	L7
	Internacjonalizacja w języku Java

	L8
	Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki Lombok

	L9
	Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki JavaFX

	L10
	Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki Spring

	L11
	Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki Hibernate

	L12
	Tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki JSoup

	L13
	Wybrane zagadnienia dotyczące bezpieczeństwa

	L14
	Testy jednostkowe jUnit



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną i analiza przypadków

	2
	Praca w laboratorium komputerowym



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie laboratorium: kolokwium z treści programowych (zadania dotyczą każdego z obszarów L1-L14)
	51%

	O2
	Zaliczenie wykładu: egzamin pisemny (test wielokrotnego wyboru i pytania otwarte) z treści programowych (pytania dotyczą każdego z  obszarów W1...W15 z jednakową wagą w ocenie końcowej).
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Bloch J., Java. Efektywne programowanie. Wydanie III, Helion, Gliwice 2018

	2
	Horstmann, C.S., Java. Techniki zaawansowane. Wydanie X, Helion, Gliwice 2017

	3
	Krawiec J., Java. Programowanie obiektowe w praktyce, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2017

	4
	Smart J. F, Java. Praktyczne narzędzia. Helion, Gliwice 2009

	Literatura uzupełniająca

	1
	Eckel B., Thinking in Java, Wydanie IV, Helion, Gliwice 2006

	2
	Ganeshan A., Spring MVC. Przewodnik dla początkujących, Helion, Gliwice 2015

	3
	Gutierrez F., Wprowadzenie do Spring Framework dla programistów Java, Helion, Gliwice 2015

	4
	Bauer C., King G., Gregory G., Java Persistence. Programowanie aplikacji bazodanowych w Hibernate, Helion, Gliwice 2017

	5
	Rocha R., Purificacao J., Java EE 8. Wzorce projektowe i najlepsze praktyki, Helion, Gliwice 2019

	6
	Warin G., Spring MVC 4. Projektowanie zaawansowanych aplikacji WWW, Helion, Gliwice 2016



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	Udział w wykładach
	30

	Udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	Przygotowanie do laboratoriów w oparciu o literaturę przedmiotu
	5

	Przygotowanie do sprawdzianów pisemnych
	5

	Samodzielne przygotowanie do zaliczenia wykładu
	5

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W05, I1A_W07 
	C1, C2
	W1, W2, W3, W4, W5, L1-L7
	1
	O2

	EK 2
	I1A_W05, I1A_W07, I1A_W14
	C1, C2, C3
	W6,W7, W8, W9, W10, W11, W12, W13,W14, W15, L8-L12
	1
	O2

	EK 3
	I1A_U11, I1A_U12, I1A_U15
	C2, C3
	L1-L14
	2 
	O1

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U03, I1A_U15
	C2, C3
	L1-L14
	2
	O1

	EK 5
	I1A_U18, I1A_K02
	C3
	L3-L6, L10,L13
	1,2
	O1

	EK 6
	I1A_K03
	C1,C2
	L8-L13
	2
	O1,O2



	Autor programu:
	dr Paweł Karczmarek, mgr inż. Piotr Wójcicki

	Adres e-mail:
	p.karczmarek@pollub.pl, p.wojcicki@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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