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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Programowanie w języku SWIFT

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS5.SE.4

	Rok: 
	III

	Semestr:
	5

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	4

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów ze środowiskiem deweloperskim oraz językiem programowania SWIFT

	C2
	Nabycie przez studentów umiejętności programowania obiektowego w języku SWIFT



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Wprowadzenie do informatyki

	2
	Programowanie strukturalne i obiektowe

	3
	Algorytmy i struktury danych



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada podstawową wiedzę dotyczącą programowania obiektowego 

	EK 2
	Posiada wiedzę o tworzeniu programów w języku SWIFT

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Umie poruszać się w środowisku deweloperskim

	EK 4
	Potrafi zaimplementować i przetestować program w języku SWIFT

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Potrafi organizować proces uczenia się samodzielnego i zasięgać opinii ekspertów.



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Środowisko programistyczne Xcode.

	W2
	Zmienne, stałe, typy liczbowe i literały.

	W3
	Napisy i literały znakowe. 

	W4
	Instrukcje sterujące: warunkowe i iteracyjne.

	W5
	Definicje i deklaracje tablic, wyliczenia.

	W6
	Złożone typy danych: struktury, zbiory, słowniki.

	W7
	Funkcje: definicja, parametry, typ i wywołanie.

	W8
	Paradygmaty programowania zorientowanego obiektowo.

	W9
	Definicja klasy i jej składowe, dziedziczenie klas.

	W10
	Użycie protokołów

	W11
	Posługiwanie się złożonymi typami danych i możliwości obiektowe

	W12
	Korzystanie z kontrolek, obsługa akcji i delegacji

	W13
	Tworzenie komentarzy i pisanie testów jednostkowych

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Zapoznanie ze środowiskiem programistycznych Xcode

	L2
	Użycie zmiennych i stałych

	L3
	Programy działające na napisach i literałach znakowych 

	L4
	Instrukcje warunkowe

	L5
	Instrukcje sterujące 

	L6
	Zastosowanie tablic

	L7
	Zastosowanie krotek i wyliczeń

	L8
	Złożone typy danych: struktury, zbiory, słowniki

	L9
	Złożone typy danych: zbiory i słowniki

	L10
	Definiowanie klas – programy zorientowane obiektowo

	L11
	Programy z użyciem protokołów

	L12
	Obsługa akcji i delegacji



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Ćwiczenia laboratoryjne: implementacja programów 



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Dwa kolokwia z laboratoriów 
	51%

	O2
	Egzamin pisemny
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	THE SWIFT PROGRAMMING LANGUAGE – tutorial,  https://docs.swift.org/swift-book/LanguageGuide/TheBasics.html

	2
	Programowanie w języku Swift. Big Nerd Ranch Guide, M. Mathias, J. Gallagher, Helion, 2017

	Literatura uzupełniająca

	1
	Swift od podstaw. Praktyczny przewodnik, Paweł Pasternak, Helion, 2017



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	[bookmark: _GoBack]Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	udział w wykładach
	30

	udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	40

	przygotowanie do egzaminu
	15

	przygotowanie do laboratorium
	25

	Łączny czas pracy studenta
	100

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	4



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W05, I1A_W20
	C1
	W8 – W13
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W07, I1A_W14, I1A_W20
	C1
	W1 – W7
	1
	O1

	EK 3
	I1A_U01, I1A_U13, I1A_U15, I1A_U17
	C2
	L1 – L2
	2
	O2

	EK 4
	I1A_U11, I1A_U12, I1A_U16,
	C2
	L3 – L12
	2
	O2

	EK 5
	I1A_K02
	C1, C2
	W1 – W13,
L1 – L12
	1, 2
	O1, O2



	Autor programu:
	dr Edyta Łukasik

	Adres e-mail:
	e.lukasik@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki, Wydział Elektrotechniki i Informatyki, Politechnika Lubelska
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