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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Podstawy techniki cyfrowej

	Rodzaj przedmiotu:
	Kierunkowy

	Kod przedmiotu:
	IIS4.8

	Rok: 
	II

	Semestr:
	4

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	5

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z klasyfikacją, metodami opisu i projektowania oraz obszarami zastosowań i użytkowaniem urządzeń techniki cyfrowej

	C2
	Nabycie przez studentów umiejętności projektowania, budowania i testowania typowych układów cyfrowych



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Wiedza z zakresu teoretycznych podstaw informatyki 

	2
	Wiedza z zakresu matematyki dyskretnej

	3
	Podstawowa wiedza z zakresu elektrotechniki i elektroniki



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę dotyczącą definicji, klasyfikacji i zasad działania urządzeń, układów i systemów cyfrowych

	EK 2
	Posiada wiedzę o metodach opisu i projektowania układów cyfrowych, w tym metod wspomaganych komputerowo

	EK 3
	Zna obszary zastosowań i tendencje rozwojowe układów techniki cyfrowej, w tym nie tylko elektronicznych 

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi przeanalizować i opisać działanie typowych układów techniki cyfrowej

	EK 5
	Potrafi na podstawie otrzymanej informacji sformułować zadanie inżynierskie dotyczące projektowania i budowy urządzenia bądź układu techniki cyfrowej

	EK 6
	Potrafi zaprojektować, zbudować, uruchomić i przetestować typowe urządzenie lub układ cyfrowy oraz przygotować odpowiednią dokumentację.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Rozumie potrzebę ciągłego poszerzania swojej wiedzy i doskonalenia umiejętności w tym również pozazawodowych



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Pozycyjne systemy liczbowe, kody liczbowe.

	W2
	Arytmetyka i algebra układów cyfrowych.

	W3
	Elementy cyfrowe małej skali integracji.

	W4
	Bloki funkcjonalne średniej skali integracji. Programowane struktury logiczne.

	W5
	Układy kombinacyjne. Sposoby opisu. Postaci funkcji przełączających.

	W6
	Metody minimalizacji funkcji logicznych. Metoda tablic Karnaugh.

	W7
	Minimalizacja funkcji logicznych metodą Quine'a-McCluskey'a.

	W8
	Realizacja układów kombinacyjnych z wykorzystaniem elementów małej skali integracji. Minimalizacja zespołu funkcji przełączających - układy wielowyjściowe.

	W9
	Synteza układów kombinacyjnych z wykorzystaniem bloków funkcjonalnych średniej integracji.

	W10
	Układy iteracyjne. Układy z programowanymi strukturami logicznymi. Zjawisko hazardu i sposoby jemu zapobiegania.

	W11
	Synchroniczne układy sekwencyjne. Struktura automatu synchronicznego. Proces projektowania. Tablice przejść i wyjść. Minimalizacja liczby stanów automatu.

	W12
	Synteza układów sekwencyjnych asynchronicznych. Niezawodność działania automatów asynchronicznych.

	W13
	Układy mikroprogramowane.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Elementy cyfrowe małej skali integracji: bramki logiczne, przerzutniki.

	L2
	Standardowe cyfrowe bloki funkcjonalne: bloki komutacyjne, rejestry, liczniki, bloki arytmetyczne.

	L3
	Realizacja układów kombinacyjnych z wykorzystaniem cyfrowych elementów małej skali integracji.

	L4
	Realizacja układów kombinacyjnych z wykorzystaniem cyfrowych bloków funkcjonalnych średniej skali integracji.

	L5
	Projektowanie układów iteracyjnych.

	L6
	Realizacja układów sekwencyjnych synchronicznych. 

	L7
	Projektowanie układów sekwencyjnych asynchronicznych.

	L8
	Układy sterujące mikroprogramowane.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne: wykonanie ćwiczeń i opracowanie sprawozdań



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: egzamin pisemny z treści programowych 
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: ocena przygotowania do ćwiczenia, wykonania ćwiczenia i opracowania sprawozdania
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Skorupski A.,  Podstawy techniki cyfrowej, WKiŁ, Warszawa 2001

	2
	Kamionka-Mikuła H. i inni, Synteza i analiza układów cyfrowych, Wydawnictwo Pracowni Komputerowej Jacka Skalmierskiego, Gliwice 2006

	3
	Morris M.M., Kime C.R., Podstawy projektowania układów logicznych i komputerów. WNT, Warszawa 2007

	Literatura uzupełniająca

	[bookmark: _GoBack]1
	Lesicka-Frączek J., Synteza układów cyfrowych, Wydawnictwo Politechniki Poznańskiej, Poznań 2000

	2
	Wilkinson B., Układy cyfrowe. Wiedzieć więcej, WKiŁ, Warszawa 2000

	
	De Michelli G., Synteza i optymalizacja układów cyfrowych. WNT, Warszawa 1999



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	65

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	45

	opracowanie sprawozdań z zajęć laboratoryjnych
	15

	przygotowanie się do egzaminu
	10

	Łączny czas pracy studenta
	125

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	5



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W11, I1A_W19, I1A_W25
	C1
	W1–W13
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W04, I1A_W11, I1A_W19, I1A_W25
	C1
	W1–W13
	1
	O1

	EK 3
	I1A_W04, I1A_W11, I1A_W19, I1A_W25
	C1
	W8–W13
	1
	O1

	EK 4
	I1A_U9, I1A_U12, I1A_U13
	C2
	W1–W13, L1–L8
	1, 2
	O2

	EK 5
	I1A_U5, I1A_U9, I1A_U12
	C2
	W8–W13, L3–L8
	1, 2
	O2

	EK 6
	I1A_U01, I1A_U03, I1A_U4, I1A_U12
	C2
	W8–W13, L3–L8
	1, 2
	O2

	EK 7
	I1A_K01
	C1, C2
	W1–W13, L1–L8
	1, 2
	O1, O2




	Autor programu:
	Dr inż. Cezary Kaczmarek

	Adres e-mail:
	c.kaczmarek@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Elektroniki i Technik Informacyjnych
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