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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Modelowanie i symulacja komputerowa

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS5.IIS.2

	Rok: 
	III

	Semestr:
	5

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	4

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie z podstawami teoretycznymi modelowania numerycznego i symulacji komputerowej

	C2
	Przygotowanie do samodzielnego konstruowania modeli matematycznych, prowadzenia eksperymentów numerycznych, krytycznej oceny poprawności wyników symulacji



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Wiedza z zakresu analizy matematycznej

	2
	Znajomość podstawowych praw fizyki klasycznej w zakresie dynamiki, własności sprężystych ciał, mechaniki cieczy i gazów, nauki o elektryczności i nauki o cieple

	3
	Umiejętność algorytmizacji i programowania strukturalnego

	4
	Znajomość algorytmów analizy numerycznej



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Student zna i rozumie podstawowe metody i techniki modelowania numerycznego układów fizycznych

	EK 2
	Zna podstawowe metody i narzędzia symulacji ciągłych systemów dynamicznych

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Student potrafi wybrać i zastosować właściwą metodę i narzędzia informatyczne do rozwiązania prostego zagadnienia numerycznego

	EK 4
	Potrafi zaplanować i przeprowadzić prostą symulację komputerową oraz krytycznie oceniać uzyskane wyniki

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 5
	Student ma świadomość znaczenia wiedzy o modelowaniu numerycznym i zastosowaniach symulacji komputerowej w pracy inżyniera informatyki

	EK 6
	Potrafi krytycznie ocenić posiadaną wiedzę i przekazywane treści, jest przekonany o konieczności ustawicznego uzupełniania swojej wiedzy



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Podstawy fizyczne dynamiki obiektów i pojęcia podstawowe modelowania i symulacji

	W2
	Klasyfikacja modeli, zasady tworzenia modeli symulacyjnych

	W3
	Modelowanie procesów elektrycznych, mechanicznych, hydraulicznych i cieplnych

	W4
	Numeryczne metody rozwiazywania układów równań różniczkowych

	W5
	Metody modelowanie dynamiki układów mechanicznych i obwodów elektrycznych w stanach nieustalonych

	W6
	Numeryczne metody analizy zjawisk polowych: metoda różnic skończonych, metoda elementów skończonych

	W7
	Wybrane zagadnienia symulacji układów dyskretnych

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Modelowanie i symulacja dynamiki układów mechanicznych

	L2
	Modelowanie i symulacja dynamiki obwodów elektrycznych i elektronicznych

	L3
	Modelowanie i symulacja dynamiki urządzeń elektromechanicznych i elektroenergetycznych

	L4
	Modelowanie i symulacja procesów termokinetycznych i termodynamicznych

	L5
	Symulacja komputerowa rozkładów pola elektromagnetycznego



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Laboratorium komputerowe 



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie bieżących sprawdzianów
	 51%

	O2
	Sprawozdania z wykonanych eksperymentów numerycznych
	60%

	O3
	Egzamin
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Czemplik A., Modele dynamiki układów fizycznych dla inżynierów: zasady i przykłady konstrukcji modeli dynamicznych obiektów automatyki, Wydawnictwo Naukowe PWN SA, Warszawa, 2017 

	2
	Skowronek M., Modelowanie cyfrowe, Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, Gliwice, 2012

	3
	Ossowski S., Modelowanie i symulacja procesów dynamicznych, Wydawnictwo Politechniki Warszawskiej, 2007

	Literatura uzupełniająca

	1
	Klempka R., Świątek B., Garbacz-Klempka A., Programowanie, algorytmy numeryczne i modelowanie w Matlabie, Wydawnictwa AGH, Kraków, 2017

	2
	Skowronek M. (red.), Modelowanie cyfrowe – zadania, Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, Gliwice, 2012

	3
	Tarnowski W., Bartkiewicz S., Modelowanie matematyczne i symulacja komputerowa dynamicznych procesów ciągłych, Politechnika Koszalińska, 2000



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	[bookmark: _GoBack]Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	40

	Przygotowanie do sprawdzianów bieżących
	12

	Opracowanie sprawozdań
	16

	Przygotowanie do egzaminu
	12

	Łączny czas pracy studenta
	100

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	4



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W10
	C1, C2
	W1-W7
	1
	O3

	EK 2
	I1A_W04, I1A_W10
	C1, C2
	W1-W7, L1-L5
	1, 2
	O1, O2, O3

	EK 3
	I1A_U04, I1A_U09, I1A_U12
	C2
	W1-W7, L1-L5
	1, 2
	O1, O2, O3

	EK 4
	I1A_U02, I1A_U03, I1A_U04, I1A_U09, I1A_U12
	C2
	L1-L5
	2
	O1, O2

	EK 5
	I1A_K02
	C1
	W1-W7, L1-L5
	1, 2
	O1, O2, O3

	EK 6
	I1A_K01
	C1, C2
	W1-W7, L1-L5
	1, 2
	O1, O2, O3



	Autor programu:
	dr inż. Leszek Jaroszyński

	Adres e-mail:
	l.jaroszynski@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Elektrotechniki i Elektrotechnologii
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