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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Komponentowe podejście do wytwarzania aplikacji

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.SE.9

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski


	Cele przedmiotu

	C1
	Poznanie podejścia komponentowego wytwarzania aplikacji

	C2
	Nauka tworzenia aplikacji z wykorzystaniem technologii Salesforce


	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość zaawansowanej inżynierii oprogramowania i programowania obiektowego

	2
	Znajomość problemów tworzenia interfejsów oprogramowania

	3
	Znajomość technologii baz danych


	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę o podejściu komponentowym w inżynierii oprogramowania 

	EK 2
	Ma wiedzę z zasad i metod tworzenia aplikacji w systemie Salesforce

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 3
	Potrafi wytwarzać aplikacje z wykorzystaniem technologii Salesforce

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 4
	Rozumie znaczenie i problemy właściwego wytwarzania oprogramowania dla firmy i społeczeństwa


	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Zagadnienia konstrukcji oprogramowania komponentowego. Miejsce technologii komponentowej w cyklu życia oprogramowania. Zalety i wady. Przegląd środowisk programowania komponentowego (CCM, EJB, COM+, .Net, ...). Architektura wielowarstwowa. Serwery aplikacji. Systemy dedykowane.

	W2
	Salesforce. Wprowadzenie. Przegląd architektury, systemu i produktów.

	W3
	Praca w Force.com. Model przetwarzania (MVC, sandboxes, typy aplikacji). Cykl życia oprogramowania. Autentykacja. Platforma Trailhead.

	W4
	Tworzenie bazy danych w Force.com. Typy obiektów i danych. Pola. Powiązania. 

	W5
	Język programowania Apex. Podstawowe konstrukcje. Zapytania do bazy danych. Wyzwalacze. Procesy asynchroniczne i wsadowe. Ograniczenia. Kolejność wykonania zadań.

	W6
	Interfejs użytkownika. Typy interfejsu: klasyczny i błyskawiczny. Narzędzia Visualforce. 

	W7
	Logika biznesowa. Narzędzia. Warstwa bazy danych – reguły poprawności, formuły. Wzorce. Procesy pracy: podstawy, tworzenie, programowanie. 


	W8
	Zarządzanie danymi. Identyfikator rekordu. Operacje bazodanowe. Ładowanie danych. Połączenie z serwerem. Wspomaganie manipulacji danymi.

	W9
	Analityka i raportowanie. Wyświetlanie tabel i wykresów. Analiza danych z wykorzystaniem Einstein Analytics and Einstein Discovery.

	W10
	Administrowanie aplikacjami. Model bezpieczeństwa na poziomach obiektów i pól. Kontrola dostępu. Licencjonowanie. Lokalizacja.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Środowisko pracy Trailhead. Tworzenie bazy danych.

	L2
	Elementy programowania w języku Apex.

	L3
	Tworzenie interfejsu użytkownika.

	L4
	Programowanie wspomagania procesów biznesowych. Praca w Process Builder i Flow Designer.

	L5
	Operacje na danych – CRUD. Wykorzystanie rekord ID i relacji. Ładowanie danych. 

	L6
	Tworzenie i formatowanie raportów tekstowych i wykresów. Raporty analityczne. 

	L7
	Zabezpieczenie aplikacji. Ograniczenie dostępu do danych. 

	L8
	Realizacja mini projektów zespołowych


	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład - wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Laboratorium – indywidualna realizacja zadań

	3
	Wykonanie mini projektów


	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Laboratorium - frekwencja i aktywność na zajęciach 
	70%

	O2
	Laboratorium – ocena mini projektów 
	51%

	O3
	Wykład - zaliczenie pisemne
	51%


	Literatura podstawowa 

	1
	Weinmeister Ph., ​Practical Salesforce Development Without Code: Building Declarative Solutions on the Salesforce Platform, Apress, NY 2019

	2
	Kabe S., (2016). Salesforce Platform App Builder Certification Handbook, Packt Publishing, Birmingham UK 2016

	Literatura uzupełniająca

	1
	Modules: dive into specific topics, https://trailhead.salesforce.com/modules


	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	Przygotowanie się do laboratoriów
	10

	przygotowanie się do zaliczenia
	5

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3


	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W07, I1A_W16, I1A_W23
	C1
	W1, W2
	O3
	1

	EK 2
	I1A_W07, I1A_W14, I1A_W16, I1A_W18, I1A_W20
	C2
	W2-W10
	O3
	1

	EK 3
	I1A_U11, I1A_U12, I1A_U15
	C2
	L1-L8
	O1, O2
	2, 3

	EK 4
	I1A_K03
	C1
	W1
	O3
	1


	Autor programu:
	Dr inż. Elżbieta Miłosz

	Adres e-mail:
	e.milosz@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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