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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Przetwarzanie granularne w systemach komputerowych

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS5.CE.2

	Rok: 
	III

	Semestr:
	5

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	4

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami z zakresu obliczeń granularnych. 

	C2
	Nabycie umiejętności konstruowania systemów inteligentnych w kontekście obliczeń wykorzystujących ziarna informacji (ukierunkowanych na użytkownika).



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Umiejętność programowania

	2
	Znajomość podstaw sztucznej inteligencji

	3
	Znajomość podstaw statystycznej analizy danych



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Student zna i rozumie pojęcia z zakresu obliczeń granularnych.

	EK 2
	Student zna metody konstruowania ziaren informacji.

	EK 3
	Student zna wybrane modele teorii podejmowania decyzji dla tego typu informacji.

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Student potrafi opracować algorytm konstruowania ziaren informacji.

	EK 5
	Student potrafi zaprojektować inteligentny system informatyczny wykorzystujący ziarna informacji. 

	EK 6
	Student potrafi wykonać analizę informacji o charakterze ziarnistym. 

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Student widzi konieczność stosowania inteligentnych systemów informatycznych, wykorzystujący ziarna informacji (ukierunkowanych na użytkownika) w różnych dziedzinach nauki.



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Granularność informacji, obliczenia granularne. 

	W2
	Analiza przedziałowa. Zbiory rozmyte. Zbiory cieniowane. Zbiory przybliżone.  

	W3
	Granularność i bipolarność w rozmytym modelowaniu procesów podejmowania decyzji . 

	W4
	Granularne sieci neuronowe. 

	W5
	Analiza szeregów czasowych z wykorzystaniem obliczeń granularnych. 

	W6
	Wybrane modele teorii podejmowania decyzji. Klasyfikatory i modele.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Ziarna informacji i obliczenia z wykorzystaniem ziaren informacji.

	L2
	Analiza przedziałowa. Zbiory rozmyte. Zbiory przybliżone. Zbiory zacienione. 

	L3
	Ziarna informacji wyższych typów i rzędów. Reprezentacja ziaren informacji. Zasada Uzasadnionej Ziarnistości. Konstrukcja ziaren informacji. 

	L4
	Przekształcenia ziarniste. Opis danych i klasyfikacja wzorców.

	L5
	Modele ziarniste. Ziarniste szeregi czasowe. Modelowanie językowe.

	L6
	Wybrane modele teorii podejmowania decyzji.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną.

	2
	Praca w laboratorium.

	3
	Dyskusja na laboratorium.



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie pisemne z laboratorium
	51%

	O2
	Egzamin
	51%

	O3
	Samodzielne wykonanie zadań z laboratorium
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Bargiela A., Pedrycz W., Granular Computing. An Introduction. Boston, London, Kluwer Academic Publishers 2002. 

	2
	Pedrycz W., Granular Computing: Analysis and Design of Intelligent Systems, CRC Press 2017.

	3
	Pedrycz W., Skowron A., Kreinovich V. (red.), Handbook of Granular Computing, Chichester, England, John Wiley & Son Ltd, Publication Atrium 2008.

	Literatura uzupełniająca

	1
	Barwy nauki: nowoczesne technologie ICT w upowszechnianiu osiągnięć nauki. Red. Nowosad S., Żurek B., Wyd. Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawła II, Lublin 2010.



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	 udział w wykładach
	30

	 udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	60

	Przygotowanie do zajęć w oparciu o literaturę przedmiotu
	15

	Rozwiązywanie samodzielne zadań
	15

	Samodzielne przygotowanie do egzaminu
	10

	Łączny czas pracy studenta
	[bookmark: _GoBack]100

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	4



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W22
	C1
	W1-W3, L1-L3
	1, 2, 3
	O1, O2, O3

	EK 2
	I1A_W04, I1A_W22
	C2
	W1-W3, L1-L3
	1, 2, 3
	O1, O2, O3

	EK 3
	I1A_W04, I1A_W22
	C1, C2
	W3-W6, L4-L6
	1, 2, 3
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U09
	C1, C2
	W1-W3, L1-L3
	1, 2, 3
	O1, O3

	EK 5
	I1A_U01, I1A_U09
	C2
	W1-W6, L1-L6
	1, 2, 3
	O1, O3

	EK 6
	I1A_U01, I1A_U09
	C2
	W3-W6, L3-L6
	1, 2
	O1, O3

	EK 7
	I1A_K01
	C1, C2
	W1-W6, L1-L6
	1, 2
	O1, O2



	Autor programu:
	dr hab. Małgorzata Charytanowicz, prof. PL

	Adres e-mail:
	m.charytanowicz@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki WEII
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