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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Programowanie obiektowe w C++

	Rodzaj przedmiotu:
	Kierunkowy 

	Kod przedmiotu:
	IIS2.5

	Rok: 
	I

	Semestr:
	2

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne 

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	5

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski/angielski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawami programowania obiektowego z wykorzystaniem języka C++.

	C2
	Nabycie umiejętności przez studentów programowania zorientowanego obiektowo oraz wykorzystywania obiektowych bibliotek.



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Algebra liniowa i analiza matematyczna, znajomość podstaw algorytmów i struktur danych.

	2
	Język angielski – stopień podstawowy.

	3
	Programowanie strukturalne (język C).



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Ma podstawową wiedzę o programowaniu obiektowym i elementach języka C++ służących do tworzenia aplikacji obiektowych.

	EK 2
	Zna techniki dziedziczenia, przeciążania operatorów, referencje oraz wirtualizację funkcji i klas.

	EK 3
	Zna standardową bibliotekę szablonów, algorytmy biblioteki standardowej 
i obiekty funkcyjne, zna podstawowe metody biblioteki graficznej Qt

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi posługiwać się dokumentacją opisującą bibliotekę języka C++, wyszukiwać niezbędne informacje w literaturze, także w języku angielskim.

	EK 5
	Potrafi opisać w sposób niesformalizowany wymagania wobec aplikacji 
o charakterze obiektowym.

	EK 6
	Potrafi zaprojektować aplikację obiektową o średnim i dużym stopniu złożoności, umie opracować prostą aplikację graficzną.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Potrafi myśleć kreatywnie w trakcie analizy i projektowania aplikacji obiektowych



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Język C++ – przegląd podstawowych paradygmatów, dziedziczenie (szczegóły).

	W2
	Przeciążanie operatorów, wskaźnik this, referencje.

	W3
	Funkcje i klasy wirtualne.

	W4
	System wejścia-wyjścia, mechanizmy formatowania.

	W5
	Dynamiczna alokacja pamięci, statyczne elementy klas.

	W6
	Szablony funkcji i klas, przestrzenie nazw.

	W7
	Wyjątki i ich obsługa.

	W8
	Klasa string – łańcuchy znakowe w stylu C++, standardowa biblioteka szablonów

	W9
	Wizualne biblioteki obiektowe, VCL, .NET, Qt.

	W10
	Metody tworzenia aplikacji wizualnych z wykorzystaniem biblioteki Qt.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Wprowadzenie do zajęć, edytor tekstowy, kompilator; zmienne i wyrażenia.

	L2
	Instrukcje warunkowe i iteracyjne.

	L3
	Klasy i obiekty, konstruktory i destruktory.

	L4
	Polimorfizm, funkcje wirtualne, klasy abstrakcyjne.

	L5
	Dziedziczenie i dostęp do elementów klas.

	L6
	Referencje i wskaźniki, przeciążanie operatorów.

	L7
	Dynamiczna alokacja pamięci.

	L8
	Klasa napisów string, zapis i odczyt plików, formatowanie.

	L9
	Biblioteka STL i algorytmy.

	L10
	Biblioteka Qt, wykorzystanie klas biblioteki do budowy aplikacji "Wykresy funkcji matematycznych"



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Dyskusja tematyczna

	3
	Ćwiczenia laboratoryjne: wykonywanie ćwiczeń



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: egzamin pisemny z treści programowych (pytania dotyczą każdego z  obszarów W1...W10 z wagą 10% w ocenie końcowej).
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: ocena rezultatów prac-wyników laboratoriów, każde laboratorium musi być zaliczone na co najmniej 51% 
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Josuttis N.M., C++. Biblioteka standardowa. Podręcznik programisty. Wydanie II, Helion, Gliwice 2014

	2
	Grębosz J., Opus magnum C++11. Programowanie w języku C++, Helion, 2018

	3
	Meyer B., Programowanie zorientowane obiektowo, Helion 2005

	Literatura uzupełniająca

	1
	Stroustrup B., Programowanie. Teoria i praktyka z wykorzystaniem C++, Helion, Gliwice 2010

	2
	Grębosz J., Symfonia C++ Standard. Wydawnictwo Edition 2000, Kraków 2008

	3
	Czerwiński D., Digital Filter Implementation in Hadoop Data Mining System, Computer Networks, Communications in Computer and Information Science, Springer 2015



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	65

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	30

	przygotowanie się do zaliczenia
	35

	Łączny czas pracy studenta
	125

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
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	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W07,
	C1
	W1, W2, W3, W4, 
	1, 2
	O1

	EK 2
	I1A_W07
	C1
	W4, W5, W6, W7
	1, 2
	O1

	EK 3
	I1A_W07, I1A_W25
	C1
	W8, W9, W10
	1, 2
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U11, I1A_U15
	C2
	L1, L2, L3, L4
	1, 2, 3
	O2

	EK 5
	I1A_U11, I1A_U13, I1A_U15
	C2
	L5, L6, L7, L8, L9, L10
	1, 2, 3
	O2

	EK 6
	I1A_U15, I1A_U18
	C2
	W9, W10, L9, L10
	1, 2, 3
	O2

	EK 7
	I1A_K02, I1A_K05
	C1, C2
	L4, L8, L9, L10
	2, 3
	O2



	Autor programu:
	Dr hab. inż. Dariusz Czerwiński, prof. PL

	Adres e-mail:
	d.czerwinski@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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