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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Architektura i programowanie w .NET

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.SE.2

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Wprowadzenie do języka C#, środowiska aplikacyjnego ASP.NET i ekosystemu platformy .NET

	C2
	Wykorzystanie środowiska aplikacyjnego ASP.NET do tworzenia wieloplatformowych aplikacji internetowych

	 C3
	Wykorzystanie ekosystemu platformy .NET do tworzenia aplikacji współpracujących z bazą danych i innymi systemami informatycznymi



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Umiejętność programowania obiektowego w języku programowania Java lub Python.

	2
	Znajomość teorii aplikacji internetowych i protokołu HTTP.

	3
	Umiejętność tworzenia prostych aplikacji internetowych przy wykorzystaniu języków HTML, CSS i JavaScript.

	4
	Język angielski w stopniu wystarczającym do czytania i rozumienia dokumentacji technicznej.



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Ma podstawową wiedzę o języku C#, jego zastosowaniach i ekosystemie platformy .NET.

	EK 2
	Ma podstawową wiedzę o platformie ASP.NET do tworzenia aplikacji internetowych.

	EK 3
	Ma wiedzę o możliwościach rozszerzania platformy .NET do współpracy z innymi systemami informatycznymi.

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi zaprojektować prosty system informatyczny korzystający z platformy ASP.NET.

	EK 5
	Potrafi zaprojektować, zaprogramować i wdrożyć aplikację wykorzystującą mechanizm ORM do komunikacji z systemem bazodanowym.

	EK 6
	Potrafi poprawnie zaprojektować architekturę aplikacji przy uwzględnieniu problematyki bezpieczeństwa oraz współpracy z innymi systemami informatycznymi.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Potrafi podejmować odpowiedzialne decyzje projektowe, również w obszarze pozatechnicznym oraz uczestniczyć w projektach grupowych.
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	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Wprowadzanie do języka C# - paradygmat obiektowy, funkcyjny i zdarzeniowy. Tworzenie klas, metod i funkcji lambda. Typy danych, właściwości i główne różnice pomiędzy językiem C# a innymi językami obiektowymi. Mechanizm dostępu do danych LINQ.

	W2
	Platforma .NET i architektura aplikacji platformy. Aplikacje okienkowe, mobilne, wbudowane i internetowe przy wykorzystaniu platformy .NET.

	W3
	Wprowadzenie do architektury i problematyki aplikacji internetowych. Składniki podstawowej architektury aplikacji internetowych. Architektura Model-Widok-Kontroler. Platforma ASP.NET.

	W4
	Generowanie widoków aplikacji oraz silnik widoków Razor. Wykorzystanie modeli pośrednich i obiektów DTO.

	W5
	Tworzenie aplikacji korzystających z silnika Razor Pages.

	W6
	Wstrzykiwanie zależności oraz wykorzystanie dodatkowych bibliotek platformy .NET. Wprowadzenie do problematyki mapowania relacyjno-obiektowego (ORM). Połączenia z systemami bazodanowymi na platformie .NET. Wykorzystanie mechanizmu sekretów do oddzielenia danych konfiguracyjnych aplikacji.

	W7
	Architektura zorientowana na usługi na przykładzie REST. Tworzenie aplikacji typu API w architekturze REST.

	W8
	Mechanizmy uwierzytelniania z wykorzystaniem nazw użytkowników i haseł oraz nagłówków uwierzytelniających. Pamięć podręczna oraz własne generowanie odpowiedzi aplikacji.

	W9
	Testy jednostkowe oraz integracyjne aplikacji platformy ASP.NET.

	W10
	Wdrażanie aplikacji przy wykorzystaniu konteneryzacji.

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Wprowadzenie do języka C# i środowiska Visual Studio oraz narzędzi konsolowych platformy .NET. Tworzenie aplikacji w paradygmacie programowania obiektowego w języku C#.

	L2
	Tworzenie aplikacji korzystających z mechanizmów LINQ. Wprowadzenie do problematyki testów jednostkowych aplikacji.

	L3
	Tworzenie prostej aplikacji platformy ASP.NET w architekturze MVC. Silnik widoków Razor.

	L4
	Tworzenie aplikacji przy wykorzystaniu silnika Razor Pages.

	L5
	Tworzenie aplikacji internetowych na platformie ASP.NET z wykorzystaniem systemów bazodanowych oraz mapowania relacyjno-obiektowego.

	L6
	Mechanizmy walidacji danych użytkownika na platformie ASP.NET. Tworzenie aplikacji korzystających z widoków pośrednich.

	L7
	Tworzenie aplikacji przy wykorzystaniu generowania widoków w oparciu o systemy bazodanowe oraz generowanie modeli na podstawie istniejącej bazy danych.

	L8
	Tworzenie aplikacji typu API w architekturze REST.

	L9
	Uwierzytelnianie w aplikacjach typu API z wykorzystaniem nagłówków uwierzytelnienia.

	L10
	Testowanie aplikacji internetowych na platformie ASP.NET.

	L11
	Wdrażanie aplikacji, konteneryzacja i ciągła integracja.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład – prezentacja materiału wykładowego połączona z ilustracją działania aplikacji poprzez omówienie przykładowych kodów programów, ich uruchomienie oraz modyfikację

	2
	Laboratorium – indywidualne i grupowe rozwiązywanie pojedynczych zadań

	3
	Laboratorium – rozwój przykładowego projektu informatycznego w metodyce zwinnej



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Wykład – egzamin pisemny z treści programowych (pytania z W1..W10)
	51%

	O2
	Laboratorium – ocena terminowości i poprawności wykonywania zadań laboratoryjnych (L1..L7)
	51%

	O3
	Laboratorium – ocena projektu końcowego (L8..L11)
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Smith, S., Architect Modern Web Applications with ASP.NET Core and Azure, Microsoft Developer Division, 2019

	2
	Chiaretta, S., Lattanzi, U., ASP.NET Core 2 Succinctly, Syncfusion 2019

	3
	Pańczyk, B., Badurowicz, M., Programowanie obiektowe: język C#, Politechnika Lubelska 2013

	4
	https://dotnet.microsoft.com/learn/aspnet

	Literatura uzupełniająca

	1
	Price, M., C# 7.1 i .NET Core 2.0 dla programistów aplikacji wieloplatformowych, Helion 2018

	2
	Freeman A., ASP.NET Core MVC 2: Zaawansowane programowanie, Helion 2018

	3
	https://channel9.msdn.com/Series/ASP.NET-Core---Beginner



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	Udział w wykładach
	30

	Udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	realizacja projektu
	5

	przygotowanie do zajęć laboratoryjnych
	5

	przygotowanie do zaliczenia
	5

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W05, I1A_W07, I1A_W09, I1A_W14
	C1, C2, C3
	W1, W2, W3
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W06, I1A_W07, I1A_W08, I1A_W14, I1A_W16
	C2, C3
	W3, W4, W5, W6, W7, W8, W9, W10
	1, 2
	O1, O2

	EK 3
	I1A_W07, I1A_W14, I1A_W15
	C1, C3
	W4, W6, W7, W8, W10
	1, 2
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U01, I1A_U02, I1A_U10, I1A_U12, I1A_U15, I1A_U16, I1A_U17
	C1, C2, C3
	L1, L2, L3, L4, L5, L6, L7, L8, L9
	2
	O2

	EK 5
	I1A_U02, I1A_U10, I1A_U11, I1A_U12, I1A_U14, I1A_U15, I1A_U16
	C1, C2, C3
	L5, L6, L7, L8
	2, 3
	O2

	EK 6
	I1A_U03, I1A_U05, I1A_U11, I1A_U13, I1A_U14, I1A_U15, I1A_U17
	C2, C3
	L8, L9, L10, L11
	2, 3
	O2, O3

	EK 7
	I1A_K01, I1A_K02
	C3
	L8, L9, L10, L11
	3
	O3



	Autor programu:
	mgr inż. Marcin Badurowicz
dr inż. Jakub Smołka

	Adres e-mail:
	m.badurowicz@pollub.pl; j.smolka@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki, Wydział Elektrotechniki i Informatyki
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