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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Modelowanie i symulacja procesów biznesowych

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.IT.3

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z zagadnieniami modelowania i symulacji procesów biznesowych, stosowanymi metodykami oraz narzędziami wspomagającymi

	C2
	Nabycie przez studentów umiejętności związanych z projektowaniem, monitorowaniem i doskonaleniem procesów biznesowych



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania

	2
	Znajomość podstawowych informacji związanych z zarządzaniem przedsiębiorstwem

	3
	Znajomość podstaw matematyki



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę o wybranych metodach modelowania procesów biznesowych 

	EK 2
	Posiada wiedzę o wybranych metodach symulacji procesów biznesowych

	EK 3
	Posiada wiedzę o wybranych narzędziach wspomagających modelowanie i symulację procesów biznesowych

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi wykonać model procesu biznesowego

	EK 5
	Potrafi dokonać symulacji, analizy i optymalizacji wybranych aspektów procesu biznesowego 

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 6
	Potrafi identyfikować i rozstrzygać dylematy związane z różnymi fazami życia procesu biznesowego w przedsiębiorstwie 



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Standardy i narzędzia modelowania procesów biznesowych

	W2
	Notacja BPMN – modelowanie aktywności

	W3
	Notacja BPMN – modelowanie zdarzeń

	W4
	Notacja BPMN – modelowanie punktów decyzyjnych

	W5
	Notacja BPMN – modelowanie procesów biznesowych z wieloma aktorami

	W6
	Notacja BPMN – modelowanie przepływu komunikatów pomiędzy uczestnikami procesu biznesowego

	W7
	Notacja BPMN – budowa kompleksowych diagramów procesów biznesowych

	W8
	Pozyskiwanie danych na potrzeby symulacji procesów biznesowych

	W9
	Symulacja i analiza procesów biznesowych

	W10
	Optymalizacja procesów biznesowych

	W11
	Zarządzanie procesami biznesowymi

	W12
	Opracowanie i wdrażanie procesów biznesowych

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Wprowadzenie do pracy z narzędziem modelowania procesów biznesowych

	L2
	Modelowanie aktywności w procesie biznesowym

	L3
	Modelowanie zdarzeń w procesie biznesowym

	L4
	Modelowanie punktów decyzyjnych w procesie biznesowym

	L5
	Modelowanie procesów biznesowych z wieloma aktorami

	L6
	Modelowanie przepływu komunikatów pomiędzy uczestnikami procesu biznesowego 

	L7
	Przygotowanie modelu procesu biznesowego pod kątem symulacji i optymalizacji

	L8
	Wprowadzenie do narzędzia symulacji procesów biznesowych i odczytywanie parametrów procesu biznesowego

	L9
	Analiza czasowa i kosztowa procesu biznesowego

	L10
	Analiza obciążenia zasobów uczestniczących w procesie biznesowym

	L11
	Optymalizacja procesu biznesowego



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Ćwiczenia laboratoryjne



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: zaliczenie pisemne
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: zaliczenie pisemne
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	OMG, Business Process Model and Notation (BPMN) version 2.0.2, formal/2013-12-09.

	2
	Gawin B., Marcinkowski B., Symulacja procesów biznesowych. Standardy BPMS i BPMN w praktyce, Helion 2013.

	Literatura uzupełniająca

	1
	van der Aalst W. M. P., Process Mining: Data Science in Action, Springer Verlag, 2016.

	2
	Laguna M., Marklund J., Business process modeling, simulation and design, CRC Press, 2018.

	3
	New materials and IT technologies in production engineering. Ed.: Lipski J., Świć A., Lubelskie Towarzystwo Naukowe, Lublin, 2011.



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	udział w wykładach
	30

	udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych
	8

	przygotowanie się do egzaminu
	7

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W05
	C1
	W1, W2, W3, W4, W5, W6, W7
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W02, I1A_W04
	C1
	W8, W9, W10, W11, W12
	1
	O1

	EK 3
	I1A_W04
	C1
	W1, W7, W8, W9, L1, L8
	1, 2
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U02, I1A_U03, I1A_U11, I1A_U16
	C2
	L1, L2, L3, L4, L5, L6
	2
	O2

	EK 5
	I1A_U04, I1A_U05, I1A_U12, I1A_U17
	C2
	L7, L8, L9, L10, L11
	2
	O2

	EK6
	I1A_K01, I1A_K02
	C1, C2
	W8, W10, W11, W12, L7, L8, L9, L10, L11
	1, 2
	O1, O2



	[bookmark: _GoBack]Autor programu:
	dr inż. Kamil Żyła

	Adres e-mail:
	k.zyla@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki



[image: E:\Moje dokumenty\Projekty\2019\PROJEKT - ZINTEGROWANY PROGRAM ROZWOJU POLITECHNIKI LUBELSKIEJ\druki\logo\logosy\banner_projekt_bw.png]1     

image1.png
Zintegrowany
Program
Rozwoju
Politechniki
Lubelskiej -

czesc druga




image2.png
Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwdj

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

* K

* ek

*





