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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Procesy wytwarzania oprogramowania

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS7.SE.4

	Rok: 
	IV

	Semestr:
	7

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	[bookmark: _GoBack]Liczba punktów ECTS:
	3

	Sposób zaliczenia:
	Zaliczenie

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z koncepcją rozproszonego systemu kontroli wersji, wybranymi metodykami testowania oprogramowania, koncepcją refaktoryzacji kodu, typowymi dobrymi praktykami programistycznymi oraz narzędziami wspomagającymi

	C2
	Nabycie umiejętności przez studentów tworzenia poprawnego i dobrego kodu

	C3
	Nabycie umiejętności przez studentów wersjonowania kodu z użyciem rozproszonego systemu kontroli wersji



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw algorytmów i struktur danych

	2
	Znajomość programowania obiektowego

	3
	Znajomość podstaw systemów operacyjnych i pracy w środowisku rozproszonym

	4
	Znajomość podstaw inżynierii oprogramowania



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Posiada wiedzę dotyczącą rozproszonych systemów kontroli wersji

	EK 2
	Posiada wiedzę dotyczącą refaktoryzacji kodu i dobrych praktyk programistycznych

	EK 3
	Posiada wiedzę dotyczącą metod testowania oprogramowania

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi analizować i udoskonalać kod oprogramowania

	EK 5
	Potrafi testować kod oprogramowania

	EK 6
	Potrafi wersjonować kod z użyciem rozproszonego systemu kontroli wersji

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Potrafi współpracować z osobami pełniącymi różne funkcje w zespole programistycznym, celem zrealizowania projektu programistycznego



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Wprowadzenie do systemów kontroli wersji

	W2
	Rozproszone systemy kontroli wersji

	W3
	Dobre praktyki w programowaniu obiektowym

	W4
	Refaktoryzacja kodu oprogramowania

	W5
	Metodyka Test-Driven Development w procesie wytwarzania oprogramowania

	W6
	Testy jednostkowe

	W7
	Testy integracyjne

	W8
	Testy funkcjonalności

	W9
	Zapewnianie jakości oprogramowania i ciągła integracja

	
	

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Rozproszone systemy kontroli wersji - wprowadzenie do obsługi

	L2
	Rozproszone systemy kontroli wersji - obsługa zdalnych repozytoriów i rozwiązywanie konfliktów

	L3
	Reguły SOLID w tworzeniu oprogramowania w językach zorientowanych obiektowo

	L4
	Analiza i refaktoryzacja kodu oprogramowania

	L5
	Konstruowanie i wykonanie testów jednostkowych

	L6
	Konstruowanie i wykonanie testów integracyjnych

	L7
	Konstruowanie i wykonanie testów funkcjonalności

	L8
	Praktyczne wykorzystanie metodyki Test-Driven Development w procesie wytwarzania oprogramowania



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Ćwiczenia laboratoryjne



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: zaliczenie pisemne
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: zaliczenie pisemne
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Gajda W., Git – Rozproszony system kontroli wersji, Helion, 2013.

	2
	Woźniak D., TDD – Techniki programowania sterowanego testami, Helion, 2018.

	Literatura uzupełniająca

	1
	Piękny kod. Tajemnice mistrzów programowania. Red. Oram A., Wilson G., Helion, 2008.

	2
	Pańczyk B., Badurowicz M., Programowanie obiektowe: język C#, Politechnika Lubelska, Lublin, 2013.



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	udział w wykładach
	30

	udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	15

	przygotowanie się do zajęć laboratoryjnych
	8

	przygotowanie się do egzaminu
	7

	Łączny czas pracy studenta
	75

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	3



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W15, I1A_W16
	C1, C3
	W1, W2
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W15, I1A_W16, I1A_W23
	C1, C2
	W3, W4
	1
	O1

	EK 3
	I1A_W04, I1A_W15, I1A_W16, I1A_W23, I1A_W26
	C1, C2, C3
	W5, W6, W7, W8, W9
	1
	O1

	EK 4
	I1A_U03, I1A_U05, I1A_U12, I1A_U13, I1A_U17
	C1, C2
	L3, L4
	2
	O2

	EK 5
	I1A_U02, I1A_U03, I1A_U05, I1A_U12, I1A_U17, I1A_U18
	C1, C2, C3
	L5, L6, L7, L8
	2
	O2

	EK 6
	I1A_U02, I1A_U03, I1A_U12, I1A_U17, I1A_U18
	C1, C3
	L1, L2
	2
	O2

	EK 7
	I1A_K02, I1A_K04
	C1, C2, C3
	W2, W5, W9, L1, L2, L8
	1, 2
	O1, O2



	Autor programu:
	dr inż. Kamil Żyła

	Adres e-mail:
	k.zyla@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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