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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Programowanie aplikacji internetowych

	Rodzaj przedmiotu:
	Obieralny

	Kod przedmiotu:
	IIS5.SE.2

	Rok: 
	III

	Semestr:
	5

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne 

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	4

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów ze specyfiką programowania aplikacji internetowej współpracującej z bazą danych z uwzględnieniem aspektów bezpieczeństwa na przykładzie PHP i MySQL.

	C2
	Nabycie przez studentów umiejętności projektowania i programowania aplikacji internetowych w języku PHP z bazą danych MySQL.



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Znajomość podstaw aplikacji internetowych

	2
	Znajomość algorytmów i struktur danych

	3
	Umiejętność programowania obiektowego



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Ma uporządkowaną i podbudowaną teoretycznie wiedzę dotyczącą zasad działania i budowy aplikacji internetowych współpracujących z bazami danych

	EK 2
	Ma wiedzę dotyczącą projektowania, programowania w środowisku PHP i MySQL oraz wdrażania aplikacji internetowych

	EK 3
	Zna problematykę zagrożeń bezpieczeństwa aplikacji internetowych i metody przeciwdziałania tym zagrożeniom oraz zna etyczne uwarunkowania związane z tworzeniem treści aplikacji webowych

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Potrafi, zgodnie z zadaną specyfikacją zaprojektować i zaprogramować aplikację internetową w języku PHP współpracującą z bazą danych, stosując poznane metody, techniki i narzędzia, pozyskując dodatkowo informacje z literatury i dokumentacji

	EK 5
	Umie tworzyć bezpieczne oprogramowanie w środowisku PHP i MySQL stosując poznane algorytmy, metody, techniki i narzędzia oraz potrafi ocenić ich przydatność do rozwiązania danego problemu 

	EK6
	Umie zaprojektować i zapisać w języku PHP proste algorytmy oraz potrafi zweryfikować poprawność ich działania

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Potrafi krytycznie ocenić posiadaną wiedzę i ma świadomość konieczności ciągłego jej pogłębiania i weryfikowania



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Architektura aplikacji internetowej współpracującej z bazą danych. Metody protokołu HTTP. Nagłówki żądania i odpowiedzi HTTP. PHP jako przykład języka skryptowego działającego po stronie serwera. Podstawowe elementy języka. Metody pobierania danych z formularzy HTML. 

	W2
	Typy danych w języku PHP. Tablice asocjacyjne. Operacje na plikach. Ciągi i wyrażenia regularne. 

	W3
	Funkcje i szablony w PHP. Interakcja aplikacji internetowej z systemem plików na serwerze WWW.

	W4
	Programowanie obiektowe w PHP. Klasy i obiekty. Definiowanie składowych klasy. Metody i typy argumentów w metodach. Zarządzanie dostępem do klasy. Dziedziczenie. Metody i składowe statyczne. Klasy abstrakcyjne i interfejsy. Obsługa wyjątków.

	W5
	Współpraca aplikacji internetowej z bazami danych. Podstawowe zapytania SQL. Serwer MySQL i narzędzie administrowania bazami danych PHPMyAdmin. PHP i MySQL - interfejs mysqli i PDO.

	W6
	Zagrożenia transakcji internetowej. Szyfrowanie i certyfikaty cyfrowe. HTTP jako protokół bezstanowy. Pojęcie, zasada działania i funkcje sesji. Uwierzytelnianie w kontroli sesji.

	W7
	Strategia tworzenia bezpiecznych aplikacji internetowych. Rodzaje ataków sieciowych. Metody zabezpieczania aplikacji i ich implementacja w PHP.

	W8
	Model modułowej aplikacji internetowej na przykładzie strony fikcyjnej firmy.

	W9
	Projektowanie obiektowe. Wprowadzenie do wzorców projektowych. Elementy języka UML. Aplikacje wielowarstwowe i wzorzec projektowy MVC. Modele, widoki, kontrolery i ich implementacja w PHP

	W10
	Transmisja danych z serwera w trybie asynchronicznym – dynamiczna interakcja z użytkownikiem za pomocą obiektu Ajax, jQuery i PHP. 

	W11
	Przegląd aktualnych platform programistycznych do tworzenia aplikacji internetowych. Wstęp do mapowania obiektowo relacyjnego (ORM).

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Środowisko programistyczne aplikacji internetowej – serwer Apache, MySQL i PHP. Podstawy tworzenia aplikacji PHP.

	L2
	Obsługa formularzy w PHP. Tablice globalne. 

	L3
	Praca z plikami i katalogami. 

	L4
	Filtry i walidacja danych.

	L5
	Projektowanie oraz tworzenie klas dla zadanego problemu. Praca z plikami XML.

	L6
	Praca z danymi w PHP i MySQL. Realizacja klasy do obsługi bazy danych w oparciu o rozszerzenie mysqli lub PDO. Stworzenie prostej aplikacji typu CRUD

	L7
	Implementacja mechanizmu sesji w aplikacjach PHP. Zastosowanie ciasteczek.

	L8
	Obsługa rejestracji i logowania użytkownika.

	L9
	Implementacja mechanizmów zabezpieczeń przed popularnymi atakami na aplikacje internetowe.

	L10
	Modułowy szablon strony w oparciu o definicję klasy zarządzającej wyglądem strony.

	L11
	Asynchroniczna transmisja danych z serwera z wykorzystaniem PHP, AJAX i jQuery;

	L12
	Implementacja wzorca projektowego MVC w przykładowej aplikacji typu CRUD.

	L13
	Prezentacja projektów.



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład z prezentacją multimedialną

	2
	Ćwiczenia laboratoryjne: wykonywanie ćwiczeń i projektu



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie wykładu: zaliczenie pisemne w postaci testu wielokrotnego wyboru z treści programowych (pytania dotyczą każdego z obszarów W1...W10 z taką samą wagą w ocenie końcowej) oraz dodatkowych pytań otwartych.
	51%

	O2
	Zaliczenie laboratorium: suma zdobytych punktów z kolokwium (max 50 punktów), projektu końcowego (max 50 punktów) oraz aktywności na zajęciach (max 20 punktów).
	51%



	Literatura podstawowa 

	1
	Nixon R., PHP, MySQL i JavaScript. Wprowadzenie. Helion, 2019

	2
	https://www.php.net/manual/en/index.php,  dokumentacja i podręcznik PHP

	Literatura uzupełniająca

	1
	https://jcsi.pollub.pl/jcsi2019/volume11/jcsi11(2019)86-90,  Jędrych S., Jędruszak B., Pańczyk  B., Tworzenie aplikacji internetowych na platformie JEE i PHP – analiza porównawcza.

	2
	Pańczyk B., Sławiński A., Technologie mapowania obiektowo-relacyjnego w aplikacjach PHP, Informatyka, Automatyka, Pomiary W Gospodarce I Ochronie Środowiska, 2015, nr 1, vol. 5, s. 29-32



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	  udział w wykładach
	30

	  udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	40

	realizacja projektu
	20

	przygotowywanie się do zajęć laboratoryjnych
	10

	[bookmark: _GoBack]przygotowanie się do egzaminu
	10

	Łączny czas pracy studenta
	100

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	4



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W18, I1A_W04, I1A_W05, I1A_W06, I1A_W14
	C1
	W1-W11
	1
	O1

	EK 2
	I1A_W07, I1A_W08, I1A_W09, I1A_W16, I1A_W17
	C1
	W1-W11
	1
	O1

	EK 3
	I1A_W15, I1A_W26
	C1
	W6, W7
	1
	O1

	EK 4
	I1A_U11, I1A_U14, I1A_U01, , I1A_U02, I1A_U03, , I1A_U05 
	C2
	L1-L12
	2
	O2

	EK 5
	I1A_U15, I1A_U12, I1A_U17, I1A_U10, I1A_U13
	C2
	L1-L12
	2
	O2

	EK 6
	I1A_U16
	C2
	L1-L12
	2
	O2

	EK 7
	I1A_K01, I1A_K02
	C1, C2
	W9-W11, 
L10-L13
	1, 2
	O1, O2




	Autor programu:
	Dr Beata Pańczyk

	Adres e-mail:
	b.panczyk@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki
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