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Karta (sylabus) modułu/przedmiotu
INFORMATYKA
Studia stacjonarne I stopnia
	Przedmiot: 
	Wprowadzenie do informatyki

	Rodzaj przedmiotu:
	Kierunkowy

	Kod przedmiotu:
	IIS1.7

	Rok: 
	I

	Semestr:
	1

	Forma studiów:
	Studia stacjonarne

	Rodzaj zajęć i liczba godzin w semestrze:
	60

	Wykład
	30

	Laboratorium
	30

	Liczba punktów ECTS:
	5

	Sposób zaliczenia:
	Egzamin

	Język wykładowy:
	Język polski



	Cele przedmiotu

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi technikami programowania i podstawami algorytmizacji oraz wprowadzenie do podstawowych algorytmów i struktur danych. 

	C2
	Zapoznanie studentów z podstawowymi zagadnieniami teorii automatów i języków formalnych oraz maszyny Turinga. 

	 C3
	Zapoznanie studentów  z teorią złożoności obliczeniowej. 



	Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności i innych kompetencji

	1
	Matematyka na poziomie szkoły średniej.



	Efekty uczenia się

	
	W zakresie wiedzy:

	EK 1
	Student zna i rozumie zasady programowania strukturalnego i algorytmizacji.

	EK 2
	Student zna elementy teorii automatów skończonych oraz maszyny Turinga.

	EK 3
	Student zna podstawy teorii złożoności obliczeniowej.

	
	W zakresie umiejętności:

	EK 4
	Student potrafi opracować i zapisać w postaci schematu NS algorytmy dla prostych zadań programistycznych.

	EK 5
	Student potrafi używać prostych struktur danych. 

	EK 6
	Student umie skonstruować automat dla prostego zadania tekstowego.

	
	W zakresie kompetencji społecznych:

	EK 7
	Student poznaje teoretyczne podstawy informatyki – znajomość teorii ułatwia rozwiązywanie zadań praktycznych.



	Treści programowe przedmiotu

	Forma zajęć – wykłady

	
	Treści programowe

	W1
	Informatyka, informacja, zadanie algorytmiczne, algorytm i sposoby jego zapisu. 

	W2
	Podstawy algorytmizacji, schematy zwarte (Nassi-Schneiderman).

	W3
	Język programowania, składnia, semantyka. Język proceduralny. Konstrukcje strukturalne i ich realizacja.

	W4
	Proste typy danych w językach programowania. Sposoby kodowania znaków. Liczby stałopozycyjne i zmiennopozycyjne. Strukturalne typy danych w językach programowania. 

	W5
	Podejście zstępujące i wstępujące w programowaniu. Procedury i funkcje.  Rekurencja w programowaniu. Problemy rozwiązywane z użyciem rekurencji. Modele danych. 

	W6
	Podstawowe pojęcia ze złożoności obliczeniowej algorytmów. Złożoność obliczeniowa, funkcja złożoności obliczeniowej, rząd złożoności obliczeniowej.

	W7
	Podstawowe pojęcia lingwistyki matematycznej. Wzorce, automaty, wyrażenia regularne i gramatyki.

	W8
	Języki formalne, klasy P i NP, problemy NP-zupełne, teoria Turinga. 

	Forma zajęć – laboratoria

	
	Treści programowe

	L1
	Algorytmizacja, schematy zwarte  – programy z pętlami, programy używające tablic.

	L2
	Procedury i funkcje, rekurencja.

	L3
	Klasyczne algorytmy, wyszukiwanie i sortowanie. 

	L4
	Konstrukcja automatów skończonych dla wybranych zadań tekstowych (wyrażenia regularne). 

	L5
	Maszyna Turinga.

	L6
	Teoria złożoności obliczeniowej. 



	Metody dydaktyczne

	1
	Wykład problemowy  z prezentacją multimedialną.

	2
	Praca w laboratorium.

	3
	Dyskusja na laboratorium.



	Metody i kryteria oceny

	Symbol metody oceny
	Opis metody oceny
	Próg zaliczeniowy

	O1
	Zaliczenie pisemne z laboratorium (dwa kolokwia)
	51%

	O2
	Egzamin
	51%

	O3
	Samodzielne wykonanie zadań z laboratorium
	51%
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	1
	Harel D., Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika. WNT, Warszawa 1987.

	2
	Hopcroft J.E., Motwani R., Ullman J.D., Wprowadzenie do teorii automatów, języków i obliczeń, PWN, Warszawa 2005.

	3
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	Literatura uzupełniająca

	1
	Kowalski S., Mostowski A.W., Teoria automatów i lingwistyka matematyczna. PWN, Warszawa 1979.

	2
	Aho A. V., Ullman I. D., Projektowanie i analiza algorytmów. Helion, Gliwice 2003.

	3
	Wirth N., Algorytmy i struktury danych = programy. WNT, Warszawa 1980.

	4
	Cormen T.H., Leirson Ch.E., Rivest R.L., Wprowadzenie do algorytmów. WNT, Warszawa 1998.



	Obciążenie pracą studenta

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie  aktywności

	Godziny kontaktowe z wykładowcą, w tym:
	60

	 udział w wykładach
	30

	 udział w laboratoriach
	30

	Praca własna studenta, w tym:
	65

	Przygotowanie do zajęć w oparciu o literaturę przedmiotu
	20

	Rozwiązywanie samodzielne zadań
	25

	Samodzielne przygotowanie do zaliczenia wykładu
	20

	Łączny czas pracy studenta
	125

	Sumaryczna liczba punktów ECTS dla przedmiotu
	5



	Macierz efektów uczenia się

	Efekt 
uczenia się
	Odniesienie danego efektu uczenia się do efektów zdefiniowanych dla kierunku studiów
	Cele 
przedmiotu
	Treści 
programowe
	Metody dydaktyczne
	Metody oceny

	EK 1
	I1A_W04, I1A_W05, I1A_W10, I1A_W14, I1A_W25
	C1
	W1-W5, L1-L3
	1, 2
	O1, O2, O3

	EK 2
	I1A_W04, I1A_W05, I1A_W12, I1A_W25
	C2
	W7-W8, L4-L5
	1, 2
	O1, O2, O3

	EK 3
	I1A_W05, I1A_W10
	C3
	W6, L6
	1, 2
	O1, O2

	EK 4
	I1A_U16
	C1
	W2-W5, L1-L3
	1, 2, 3
	O1, O2, O3

	EK 5
	I1A_U16
	C1
	W4, L1
	2, 3
	O1, O3

	EK 6
	I1A_U16
	C2
	W5, L4
	2, 3
	O1, O3

	EK 7
	I1A_K01
	C1, C2, C3
	W1-W8, L3-L6
	1, 2
	O1, O2



	Autor programu:
	dr hab. Małgorzata Charytanowicz, prof. PL

	Adres e-mail:
	m.charytanowicz@pollub.pl

	Jednostka organizacyjna:
	Instytut Informatyki WEII
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